Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra architektonickej tvorby

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Vypoctové metddy tvorby a autorstvo v architektonickom navrhovani
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Vit Halada, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Ing. arch. Benjamin Bradriansky
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Transformacia architektonického autorstva vplyvom sucasnych metdd vypoctového navrhovania a
umelej inteligencie vytvara situaciu, v ktorej dochadza k prehodnoteniu vztahu medzi dizajnérom a
vyslednou formou. Delegovanie rozhodovacich procesov na algoritmické systémy otvara kltcové
otazky: Aky druh poznania tieto procesy produkuji? Co zostdva mimo sféry algoritmickej
formalizacie? Ako sa meni povaha architektonickej vypovede?

Vypoctové pristupy tu predstavuju Specifické epistemologické pozicie, z ktorych kazda nesie vlastnu
logiku formujucu nielen vysledok, ale aj samotny sp6sob uvaZovania o architekture. Téma reaguje na
stav, v ktorom algoritmus prestava byt len nastrojom a stava sa autondmnym jazykom discipliny.
Praca formuluje rdmec na porozumenie toho, ako jednotlivé algoritmické metddy transformuju
poziciu dizajnéra, definuje ich vnutorné principy a mapuje désledky pre architekturu ako vedny a
umelecky odbor.

Umelecky vyskum prepaja systematicku tvorbu autorskych nastrojov s teoretickym diskurzom.
Prakticka Cast rozpracovava konkrétne vypoctové pristupy od algoritmickej roviny az po finalny
architektonicky vystup a jeho naslednu reflexiu.

Predpokladanymi vystupmi dizertacnej prace budu teoreticky text a odborné publikacie, ako aj subor
generovanych architektonickych objektov vo forme digitalnych modelov a ich vizualnych
reprezentdcii. Vybrané vystupy budu dalej prezentované prostrednictvom fyzickych modelov

a vystavnej prezentdacie.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra architektonickej tvorby
Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Tvorba kolektivnej inteligencie:Interdisciplindrna spolupraca a spolu-tvorba ¢loveka a umelej
inteligencie v navrhovani architektury

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. arch. Kristina Gumulak Rypakova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.
Jazyk: SK

Anotdcia v primarnom jazyku:

Umeld inteligencia (Al) revolu¢ne formuje kreativne discipliny, najma architekturu, tym, Ze redefinuje
metddy navrhovania, vypoctové pracovné postupy a pojem autorstva. Tato doktorandska praca
preskima Al nielen ako nastroj, ale aj ako aktivneho agenta kolektivnej inteligencie, ktory zvysSuje
[udsku kreativitu, intuiciu a rozhodovanie. Skimanim spolupriace medzi ¢lovekom a Al sa vyskum
bude zaoberat tym, ako generativne algoritmy a systémy strojového uéenia vstupuju do
navrhovacieho procesu — od konceptualizacie aZ po prototypovanie a reprezentdciu.

Vyskum sa pokusi vymedzit Al ako podporovatela interdisciplinarnej spoluprace, ¢erpajic z oblasti,
ako su vypoctovy dizajn, kognitivna veda a interakcia ¢loveka s pocitacom. Prostrednictvom
experimentalnych pristupov sa bude snazit vytvorit ramce na integraciu Al do architektonickych
pracovnych postupov, ktoré podporuju spoloénu kreativitu namiesto automatizacie. Tymto
sp6sobom vyskum spochybni tradi¢né paradigmy navrhovania, autorstva a reprezentdcie v
architekture, pri¢com sa bude venovat tedridm post-digitalneho dizajnu a parametrického myslenia.

Postavenim Al ako spolo¢ne sa formujucej kolektivnej inteligencie namiesto pasivneho nastroja,
vyskum redefinuje dlohu Al v navrhovani a pokusi sa ju etablovat ako aktivnu silu formujuicu
architektonickud prax.

Cielom dizertacnej prace je definovat a experimentalne overit, ako moze Al vystupovat ako aktivny
spoluautor/agent kolektivnej inteligencie v architektonickom navrhovani a ako tym podporuje
interdisciplinarnu spoluprdcu a spolo¢nu kreativitu ¢loveka a Al. Predpokladanymi vystupmi su
metodicky ramec a sada pracovnych postupov (workflow) pre integraciu generativnej Al do faz od
konceptu po prototypovanie a reprezentaciu, doplnené o subor experimentalnych pripadovych
studii/prototypov a kritérid hodnotenia (autorstvo, rozhodovanie, kvalita spolu-tvorby) pre prax aj
akademické prostredie.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra architektonickej tvorby
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Tvorba kolektivnej inteligencie: Interdisciplinarna spolupraca a spolu-tvorba ¢loveka a umelej
inteligencie v navrhovani architektury

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. arch. Kristina Gumulak Rypakova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD., doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.
Jazyk: SK

Anotdcia v primarnom jazyku:

Umeld inteligencia (Al) revolu¢ne formuje kreativne discipliny, najma architekturu, tym, Ze redefinuje
metddy navrhovania, vypoctové pracovné postupy a pojem autorstva. Tato doktorandska préca
preskima Al nielen ako nastroj, ale aj ako aktivneho agenta kolektivnej inteligencie, ktory zvySuje
ludsku kreativitu, intuiciu a rozhodovanie. Skiimanim spoluprace medzi ¢lovekom a Al sa vyskum
bude zaoberat tym, ako generativne algoritmy a systémy strojového uéenia vstupuju do
navrhovacieho procesu — od konceptualizacie aZ po prototypovanie a reprezentaciu.

Vyskum sa pokusi vymedzit Al ako podporovatela interdisciplinarnej spoluprace, ¢erpajic z oblasti,
ako su vypoctovy dizajn, kognitivna veda a interakcia ¢loveka s pocitacom. Prostrednictvom
experimentalnych pristupov sa bude snazit vytvorit ramce na integraciu Al do architektonickych
pracovnych postupov, ktoré podporuju spolo€nu kreativitu namiesto automatizacie. Tymto
sp6sobom vyskum spochybni tradi¢né paradigmy navrhovania, autorstva a reprezentdcie v
architekture, pri¢com sa bude venovat tedridam post-digitalneho dizajnu a parametrického myslenia.

Postavenim Al ako spolo¢ne sa formujlcej kolektivnej inteligencie namiesto pasivneho nastroja,
vyskum redefinuje dlohu Al v navrhovani a pokusi sa ju etablovat ako aktivnu silu formujuicu
architektonickud prax.

Cielom dizertacnej prace je definovat a experimentalne overit, ako moze Al vystupovat ako aktivny
spoluautor/agent kolektivnej inteligencie v architektonickom navrhovani a ako tym podporuje
interdisciplinarnu spoluprdcu a spolo¢nu kreativitu ¢loveka a Al. Predpokladanymi vystupmi su
metodicky ramec a sada pracovnych postupov (workflow) pre integraciu generativnej Al do faz od
konceptu po prototypovanie a reprezentdciu, doplnené o stbor experimentalnych pripadovych
studii/prototypov a kritérid hodnotenia (autorstvo, rozhodovanie, kvalita spolu-tvorby) pre prax aj
akademické prostredie.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra dizajnu

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Radikdlna domesticita: Queer perspektivy v dizajne domova
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Sylvia Jokelova

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Domov, ¢i domacnost nie je iba intimnym priestorom, ale aj miestom, kde sa premietaju spolocenské
ocakavania a politické ideoldgie. Uprednostriovanie nuklearnej rodiny ako spolocensky pripustnej
normy usporiadania domacnosti vedie nevyhnutne k marginalizacii a stigmatizacii inych modelov
domesticity a to aj v ¢ase, ked' sledujeme rozpad tradi¢nych rodinnych vazieb a rodovych roli. Spolu
so zmenou demografie, socidlnej dynamiky, problematickou dostupnostou byvania, novodobym
nomadstvom, udomacnovanim digitdlnych technoldgii, ale aj vplyvom pandémie Covid 19 sa hranice
domova stali zna¢ne nestabilnymi a nejednoznaénymi novym spdsobom. Dizajn ako disciplina a
médium tvorby je s domacnostou neoddelitelne prepojeny, ¢i uz ako nastroj upevriovania
spolocenskych noriem a tradi¢nych rodovych roli, ale aj ako transformacna sila pri hfadani inych,
slobodnejsich a otvorenejsich — radikalne subverzivnych poddb domesticity. Cielom vyskumu je
prostrednictvom queer tedrie kriticky prebadat toto Gzemie a formulovat Ulohu dizajnu v procesoch
navrhovania alternativnych foriem domova mimo jeho heteronormativnych definicii. Je mozné
vychadzat aj z historickych, ,,mimo-zapadnych” podob, vizii a projektov alternativnych foriem
domesticity, ktoré spochybriuju stereotypné ritudly spojené s domacim Zivotom.

Predpokladanym vystupom dizertacnej prace je kriticka reflexia normativnych vzorcov

a spolocenskych o¢akavani spojenych s domesticitou prostrednictvom dizajnérskych objektov a s
nimi spojenych scenarov obyvania priestoru. Vitané su intermedidlne vystupy rozsirujice tradicné
teritérium dizajnu ako discipliny.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra dizajnu

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa

Nazov témy:

Dialogue between engineering and design in the context of modern technologies
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: prof. Ing. Stefan Klein, akad. soch.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

Jazyk: EN

Anotacia v primarnom jazyku:

The aim is to capture the dialogue of a fundamental transformation in the relationship between the
designer and the act of design creation itself, while understanding the world of design as a field of art
closely connected with technical disciplines. This relationship is currently undergoing significant
change under the influence of new technologies, particularly artificial intelligence.

With the emergence of artificial intelligence, the nature of the creative process is transforming,
bringing new themes, approaches, and solution-oriented tools. Designers are gradually becoming
users of Al systems; however, they should also be actively involved in the very development and
shaping of these tools.

This area, however, is not yet systematically developed within the educational environment, which
opens space for reflection, discussion, and the search for new forms of education that would
interconnect design practice, technological innovation, and critical thinking.

The objective is to explore the evolving dialogue that reflects a fundamental shift in the relationship
between the designer and the process of design creation itself. Design is understood here as a
discipline situated at the intersection of art and technical fields. This relationship is currently being
significantly reshaped by emerging technologies, most notably by artificial intelligence.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra fotografie a novych médii

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Polemicky priestor novych telesnosti

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Michal Huba, ArtD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Projekt sa bude zaoberat témou transpozicie medzi medialitou telesnosti a medialitou technickych
obrazov, pricom formy telesnej skiisenosti a zmyslovosti maju sluzZit ako vychodiska pre
prehodnocovanie vztahu k inym (ludskym ¢i mimo-fudskym) aktérom.

Umelecky vyskum sa ma situovat do polemického priestoru uvaZzovania o tele ako nevyhnutnom
senzo-motorickom centre vztahu k okolitému svetu aj o moznostiach stavania sa inym. Pri pisomnom
aj obrazovom skumani telesného organizmu a jeho hranic (fyzické telo, telo ako pole, telo a jeho
prostredie, proximika) sa predpoklada reflexia rozlicnych pristupov k premyslaniu daného problému
na poli filozofie a tedrie umenia (s dérazom na tedriu fotografie).

Testované maju byt nové skisenosti, postupy a mechanizmy zobrazovania v napatiach medzi
korporalitou a inter-korporalitou.

Vyskum by mal integrovat aj vizualne i intelektudlne podnety z prostredia prirodnych vied ako su
napr. bioldgia a medicina a zo spolocenskovednych a kulturnych oblasti ako socidlna ¢i kultdrna
antropoldgia atd', a viest s nimi kreativny dialdg vo vlastnom umeleckom vyskume. Vitana je aj
medziodborova spoluprdca na vyskume.

Cielom je medziodborova spolupraca, ktora prinesie poznatky do umeleckého vysku o medialite
technického obrazu, ktory uvaziuje o tele ako senzomotorickom vztahu k okolitému svetu
a mozZnostiam stavania sa inym.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra fotografie a novych médii

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Polemicky priestor novych telesnosti

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Jana Hojstri¢ova, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Michal Huba, ArtD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Projekt sa bude zaoberat témou transpozicie medzi medialitou telesnosti a medialitou technickych
obrazov, pricom formy telesnej skiisenosti a zmyslovosti maju sluzZit ako vychodiska pre
prehodnocovanie vztahu k inym (ludskym ¢i mimo-fudskym) aktérom.

Umelecky vyskum sa ma situovat do polemického priestoru uvazovania medzi telom ako
nevyhnutnym senzomotorickym centrom vztahu k okolitému svetu a moznostami stavania sa inym.
Pri pisomnom aj obrazovom skiimani telesného organizmu a jeho hranic (fyzické telo, telo ako pole,
telo a jeho prostredie, proximika) sa predpoklada reflexia rozliénych pristupov k premyslaniu daného
problému na poli filozofie a tedrie umenia (s dérazom na tedriu fotografie).

Testované maju byt nové skisenosti, postupy a mechanizmy zobrazovania v napatiach medzi
korporalitou a inter-korporalitou.

Vyskum by mal integrovat aj vizualne a intelektualne podnety z prostredia prirodnych vied ako su
napr. bioldgia a medicina a zo spolocenskovednych a kultdrnych oblasti ako socidlna ¢i kulturna
antropoldgia atd', a viest s nimi kreativny dialdg . Vitana je aj medziodborova spolupréaca na
vyskume.

Cielom je medziodborova spolupraca, ktora prinesie poznatky do umeleckého vysku o medialite
technického obrazu, ktory uvaziuje o tele ako senzomotorickom vztahu k okolitému svetu
a mozZnostiam stavania sa inym.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra fotografie a novych médii

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Telo ako pretrvdvajuce bojisko: materstvo, fotografia a postsocialistické doznievania
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Olja Triaska Stefanovi¢, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Mgr. Bohunka Koklesova, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Téma doktorandského umeleckého vyskumu sa zameriava na materstvo ako kritickd spolocensku a
kultdrnu kategdriu v postsocialistickych a globalnych kontextoch, skimanu prostrednictvom media
fotografie ako vyskumnej umeleckej praxe. Vyskum reflektuje materstvo ako preZivanu skisenost aj
ako instituciondlne formovany jav ovplyvneny historickymi, politickymi a biopolitickymi procesmi.
Ocakdva sa rozvoj autorskej fotografickej praxe integrovanej s teoretickou reflexiou a kontextudlnou
analyzou.

Predpokladanym vystupom dizertacného projektu je autorsky fotograficky projekt realizovany ako
umelecky vyskum, ktory skiima materstvo a telo ako priestor prekryvania osobnej skisenosti,
spolocenskych noriem a historickych postsocialistickych transformdcii. Vysledkom bude stdbor
fotografickych diel prezentovanych formou vystavného projektu alebo umeleckej instalacie,
rozvijajuci fotografiu ako kritické médium reflexie telesnosti, materstva a biopolitickych reZzimov.

Sucastou vystupu bude pisomna dizertaéna praca, ktora prepoji autorski umeleckd prax

s teoretickou reflexiou vychadzajucou z feministickej tedrie, vizualnych studii a postsocialistickych
$tudii. Praca bude analyzovat materstvo ako socidlne a kultdrne konstruovanu kategériu a zaroven
skimat fotografiu ako nastroj umeleckého poznania a kritickej analyzy spolo¢enskych procesov.

Vysledky vyskumu budu zaroven prezentované prostrednictvom vystav, konferenénych prezentacii
a odbornych alebo umeleckych publikacii, ¢im projekt prispeje k SirSej odbornej diskusii
o reprezentdcii materstva, tela a postsocialistickych skdsenosti v su¢asnom vizualnom umeni.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra fotografie a novych médii
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Medzi participaciou a reprezentaciou: ne(o)-kolonialne pristupy k tvorbe a materializacii umeleckého
vystupu v praci s vylu¢enymi komunitami

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: Dr. habil. Ing. Mgr. art. Toma$ Rafa, Dr.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Mgr. Daniel Gruri, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Projekt sa bude zaoberat otazkami vizudlnej reprezentacie marginalizovanych a zranitelnych skupin v
suc¢asnom postsocialistickom kontexte, so zameranim na hranicu medzi reprezentovanim a spolu-
tvorbou. Cielom je umelecky vyskum stratégii, ktoré prekracuju ne(o)-kolonialne a paternalistické
modely zobrazovania ,, druhého” a hladaju etickejsie formy participdcie, zdielania autorstva a
vytvdrania obrazov.

Vystupom dizertacnej prace bude umelecko-vyskumny projekt pozostdvajuci z umeleckého vystupu
a teoretickej reflexie, zamerany na skimanie etickych, metodologickych a spolocenskych aspektov
umeleckej prace v kontexte spoluprace a reprezentacie. Projekt sa bude venovat otazkam vztahu
medzi tvorbou, participaciou a autorstvom, ako aj analyze mocenskych a institucionalnych ramcov,
ktoré ovplyvriuju vznik umeleckého diela. Sucastou vyskumu bude aj reflexia toho, ako participativne
pristupy v prostredi umeleckého vzdeldvania vplyvaju na formovanie umeleckej identity a na
prehodnocovanie modelov reprezentdacie a autorstva. Vysledky budu prezentované formou
umeleckého vystupu, kritickej textovej analyzy a verejnej prezentdcie projektu.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra fotografie a novych médii

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Multidisciplinarna fotografia v priestore

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Lenka Lindak Lukacovicova, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Dizerta¢na prdaca sa zameriava na multidisciplinaritu fotografie v kontexte sticasnej tvorby
fotografickych knih, objektov a instalacii. Cielom je sustredit sa na analyzu fotografického média a
foriem jeho priestorovej prezentacie. Dizertacna praca ma tak otvarat otazky o vztahu fotografického
obrazu a objektu, prostredia a inych priestorovych situdcii, ktoré mézu pomahat k neustalemu
spochybriovaniu dvojdimenzionality obrazu a nachadzaniu novych vyznamovych vztahov.

Specifickou otazkou bude aj médium knihy: otazka skladby fotografii, ich dramaturgia, umelecké
spracovanie, ale aj vztah medzi priestorom pismom a obrazom. Vychodiskad pisomnej ¢asti
dizertac¢nej prace by mohli vychadzat zo stddia literattry ako: Evidence Larryho Sultana, eseji On
Photography od Susan Sontag, tedrii Bettiny Lockemann a inych.

Prepokladanym vystupom vyskumu bude instaldcia, multimedidlny, alebo iny objekt vychadzajuca
z fotografii prisp6sobend miestu, alebo fotograficka kniha ako objekt.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra fotografie a novych médii

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Multidisciplinarna fotografia v priestore

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Lenka Lindak Lukacovicova, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Dizerta¢na prdaca sa zameriava na multidisciplinaritu fotografie v kontexte sticasnej tvorby
fotografickych knih, objektov a instalacii. Cielom je sustredit sa na analyzu fotografického média a
foriem jeho priestorovej prezentacie. Dizertacna praca ma tak otvarat otazky o vztahu fotografického
obrazu a objektu, prostredia a inych priestorovych situdcii, ktoré mézu pomahat k neustalemu
spochybriovaniu dvojdimenzionality obrazu a nachadzaniu novych vyznamovych vztahov.

Specifickou otazkou bude aj médium knihy: otazka skladby fotografii, ich dramaturgia, umelecké
spracovanie, ale aj vztah medzi priestorom pismom a obrazom. Vychodiskad pisomnej ¢asti
dizertac¢nej prace by mohli vychadzat zo Stddia literattry ako: Evidence Larryho Sultana, eseji On
Photography od Susan Sontag, tedrii Bettiny Lockemann a inych.

Prepokladanym vystupom vyskumu bude instaldcia, multimedidlny, alebo iny objekt vychadzajuca
z fotografii prisp6sobend miestu, alebo fotograficka kniha ako objekt.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra grafiky a inych médii

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Stopy malby v grafike a stopy grafiky v malbe

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Robert Makar, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Beata Jablonskd, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Téma sa pohybuje na hranici medzi malbou a grafikou, medzi konstrukciou a destrukciou obrazu.
Umelecky vyskum sa bude venovat vztahom medzi dvoma médiami: malbou a grafikou. Bude
reflektovat ich rozmanité vztahy aj postupy ich tvorby: napriklad pracu s vrstvami, pricom jednotlivé
vrstvy mozu byt utvarané aj rozrusované. Otazkou bude napriklad vymazavanie a prekryvanie
obrazov v obraze.

Staré vrstvy nemusia zanikat Uplne, mozZu presakovat cez tie nové, odhalujuc fragmenty minulosti,
ktoré su sticasnostou neustéle prepisované. Tento proces moze reflektovat napriklad selektivne
uchovdvanie, potlacanie a obnovovanie informdcii v obrazovej pamati a v maliarsko-grafickom a
graficko-maliarskom obraze. Obrazova pamat nie je staticka, ale tekutd, podliehajica neustélej
premene. Selektivnym odstrariovanim vrstiev sa mozZe ukazovat histéria obrazu aj zobrazovaného,
ktora je v skuto¢nosti neustale konstruovana a reinterpretovana. Vizualna forma tak nebude len
vysledkom, ale samotnym procesom skimania obrazu: v imagindcii, v pamati, v médiu, v materidli — v
ich nestalom, krehkom ¢i tekutom stave.

Predmetom umeleckého vyskumu bude aj reflexia a interpretacia postupov kombinovania
maliarskych a grafickych technik (napriklad malba, monotypia, airbrush, atd), teda aj dynamiky medzi
umyslom a ndhodou, kontrolou a nepredvidatelhostou. Ale aj vizualna neurditost reflektujica
neistotu spomienok a ich nestélost v ¢ase.

Cielom doktorandskej prace je vyskum vytvarnych moznosti obrazového priestoru na pomedzi grafiky
a malby, teda skimanie vztahu medzi grafickymi a maliarskymi principmi budovania obrazove;j
plochy. Téma zameriava na analyzu rozdielov i prienikov medzi tymito dvoma médiami. Vyskum bude
smerovat k hladaniu mozZnosti ich vzajomného prepdjania, prelinania a transformécie v rdmci
sucasného vytvarného jazyka. Cielom je overit, ako sa meni charakter obrazovej plochy

pri kombinovani grafickych a maliarskych postupov, ako tieto pristupy ovplyviuju vnimanie priestoru,
hmoty, svetla a Struktiry a aké nové vyrazové kvality mdzu vznikndt ich syntézou. Sucastou projektu
je realizécia autorskych vytvarnych diel, ktoré budd experimentalne pracovat s kombinaciou
grafickych technik a maliarskych zdsahov. Prakticka tvorba bude paralelne sprevadzana teoretickou
reflexiou vlastného tvorivého procesu. Textova Cast obsahujica analytické a interpretacné Gvahy

0 moznostiach, limitoch a vyzname prepdjania malby a grafiky ako dvoch autonémnych, no vzajomne
komunikujucich médii.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra grafiky a inych médii
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

ARTdata / DataArt — autorské vizualizovanie dat v oblasti vizualneho umenia. Umelecky vyskum a
spracovavanie Udajov o vytvarnej prevadzke.

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Robert Makar, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Cielom pisomnej a prakticke]j dizertacnej prace je umelecky vyskum a vytvorenie vizualnych
artefaktov na tému zobrazovania dat (napriklad statistik, grafov, dia-gramov a inych). Na jednej
strane budu predmetom prace hromadné data zozbie-rané z prostredia vizualnych umelcov, galérii
alebo umeleckej tlace. Na druhej strane p6jde o osobny prieskum socialnej bubliny buduceho
doktoranda ako vy-skumnej oblasti. Data rozli¢nej proveniencie su idedlnym nastrojom na vizualizo-
vane porovnatelnych, overitelnych a inak objektivizovatelnych odpovedi na otaz-ky tykajuce sa
roznych, napriklad umeleckych a kultirno-spolocenskych tém, kto-ré su predmetom dizertacnej
prace.

Sucastou doktorského projektu bude teda zbieranie, analyza, vizualizacia a vy-tvarna interpretacia
dat, ktorych snahou je prehibenie znalosti z danej oblasti vi-zuadlneho umenia a vytvorenie novych
spbsobov aj postupov ich vizualizacie.

Hlavnym cielom je realizovat umelecky vyskum zamerany na autorské spracovanie a vizualizovanie
dat z prostredia vytvarného umenia a overit moznosti ich transformacie do podoby originalnych
vizudlnych artefaktov. Preskimat fenomén détovej vizualizacie v kontexte si¢asného vizudlneho
umenia (napr. koncepty Data Art, informacny dizajn, vizuadlna kultura dat). Vymedzit rozdiel medzi
informativnou (vedeckou) vizualizaciou dat a autorskou umeleckou interpretaciou dat. Realizovat
osobny vyskum socidlnej a profesijnej ,, bubliny” doktoranda ako Specifickej vyskumnej vzorky.
Skumat napatie medzi objektivitou dat a subjektivnou autorskou interpretaciou. Preskimat moznosti
prepajania analytickych néstrojov (Statistika, grafy, diagramy) s vytvarnymi médiami. Experimentovat
s roznymi formami vystupu (tlaé, malba, objekt, instalacia, digitdlne médium a pod.). Transformovat
Statistické a kvantitativne Udaje do vizuadlne presvedcivej vytvarnej podoby.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra grafiky a inych médii

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Nadej, ako vytvarny princip a telesna skisenost s dielom
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Ing. Andrea Pézman, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Mgr. Ladislav Tkacik, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Umelecky a teoreticky vyskum prace bude zamerany na pojem nadeje chapany ako skusenost
potenciality, nezavi$enosti a anticipacného napatia (E. Bloch., G. Marcel). Bude skimat mozZnosti
aktualizacie tejto dynamiky ako formotvornej zlozky vizudlneho diela, ako aj samotnej skdsenosti s
dielom, a to v r6znych médiach (objekt, kresba, malba) prostrednictvom prace s fragmentom,
stopou, otvorenou konstrukciou a principom nevyplnenosti. Tak rozvijat podoby diela, teda zavisenej
hmotnej formy ako mozného iniciatora napatia, ¢i procesu, ktory zotrvdva v akomsi napati medzi
,este nie” a ,,uz dno”. Déraz bude kladeny na telesnu skisenost s dielom, s jeho mierkou, tvarom,
materidlom a priestorovou situaciou, ako aj na manudlny tvorivy proces a repeticiu pohybu.

Predpokladanym vystupom dizertacnej prace bude subor objektov realizovanych v réznych
materialoch, s dérazom na skimanie vztahu medzi autorom a dielom, rozvijaného v dialégu

s kresbou a malbou. Tvorivy proces bude priebeZne reflektovany a dokumentovany prostrednictvom
autentickych textov a kresieb autora.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra intermédii

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Institucionalna pamaét ako nastroj na formovanie budicnosti
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandsky projekt sa bude zaoberat praktikami prezentovania kolektivnej pamate
prostrednictvom pamatovych institlcii v si¢asnom kultdrno-politickom kontexte. Predmetom
umelecko-teoretického vyskumu bude zachytenie procesov spristupfiovania historickych narativov na
zaklade pamate, ktora je: dostupna (na zaklade dostupnych materialov, foriem, predmetov a
obsahov); regulovana (regulativne procesy, Upravy, subjektivita); cenzurovana (mocou, ideolégiou) a
manipulovana (rezimami, politikou, predstavitelmi moci). Teoreticky vyskum tak bude prebiehat na
urovni badatelskej a vyskumnej ¢innosti priamo v regionalnych institdciach (muze3, galérie,
fotoarchivy, archivy, kniznice). Umelecka rovina doktorandského studia bude zahfrat intermedidalne
vystupy v podobe priestorovej inStalacie, videoinstalacie alebo videa.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra intermédii

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Procesy transformacie

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Eliska Mazalanov4, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Transformacia ako mnohovrstvovy proces, v ktorom prebieha paralelne niekolko dejov, emancipacia
a strata zmyslu, vytvaranie si idedlov a triezvenie dezilUziou, premena identity a odporu... Na
konkrétnej pripadovej studii, lokalnej skusenosti, sa bude umelecky vyskum snazit pomenovat a
rozkryt globalne prejavy neoliberdlnej ekonomiky, postindusriondlneho a agrarneho dediétva ci
sucasné prejavy moci. Tieto procesy zachyti pomocou ¢asovo-zavislych, dokumentarnych médii ¢i
instalacie. Teoreticky bude doktorandsky vyskum vychadzat z premisy, Ze Stredna Eurdpa zostava
kritickym priestorom, kde sa umenie stava zaznamom a ndstrojom spolo¢enskej sebareflexie a
spochybnenia.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra intermédii

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Kultivovanie nadeje

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Jana Kapelova, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandsky umelecko-vyskumny projekt sa bude zameriavat na skiimanie nadeje ako discipliny —
kazdodennej, neheroickej a ambivalentnej praxe, ktora vznika v napéati medzi afektivnym vycerpanim
a pretrvavajucou volou konat. Nadej je chapana ako dlhodoby proces kultivovania otvorenosti,
spoluprace a schopnosti pokracovat v umeleckej a angazovanej ¢innosti aj v podmienkach
vycerpania, zlyhania a krizy politickej imaginacie.

Teoreticky vyskum by sa tak mal zaoberat kritickou analyzu aktivistického, artivistického umenia a
prefigurativnej politiky. Prehodnotit umelecké a politické formy a rytmy odporu ako aj ich
udrzatelnost.

Cielom umeleckého vyskumu je prostrednictvom médii performance, videa a instalacie skiumat
prostredie medzi institluciou, aktivizmom a umenim.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Kabinet kresby

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Umelecky vyskum expandovanej kresby /Specializacia vytvarné umenie/
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. Eméoke Vargova

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Beata Jablonskd, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

V stcasnom diskurze vizudlneho umenia prestala byt kresba vnimana ako staticky zaznam na ploche
a transformovala sa na dynamicky proces, ktory expanduje naprie¢ médiami aj fyzickym priestorom.
Je svojbytnym médiom a pritom vyberom zvolenych vytvarnych prostriedkov expanduje k malbe,
grafike kolazi najroznejSich materialov, vstupuje do priestoru ako kresba-objekt, alebo existuje v
dialéogu s fotografiou, textom a pod. Doktorandsky projekt bude vyskumom v tomto rozSirenom poli,
od primdrnych prejavov kresby ako je skica rukou alebo digitdlny zdznam s ich prinosmi, ¢i
obmedzeniami, a bude pokracovat priberanim dalsich vytvarnych prostriedkov a médii. Bude skimat
konfrontaciu materialov a testovat hranice média. Cielom umeleckého vyskumu bude preverit, i je
mozné v hybridnom postdigitalnom vizudlnom jazyku nanovo aktivovat a spritomnit archetypalnu
skisenost, a akym spésobom tento vytvarny experiment de/materializuje digitadlne vnemy a
materializuje nevedomé obsahy prostrednictvom média kresby, expandovanej do inych médii.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Kabinet kresby
Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Vyrovndvanie sa a kontrola: grafika a self-publishing ako stratégie obnovovania narativnej a vizudlnej
autondmie zien

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Pavol Truben, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Mgr. Daniel Gruri, PhD.
Jazyk: SK

Anotdcia v primarnom jazyku:

Doktorandské studium sa bude zameriavat na umelecky vyskum potencialu tvorby autorskych
tlacovin: self-publishingu ako umeleckych, politickych a existencialnych néstrojov obnovovania
autonémie a kontroly nad vlastnym obrazom, ako aj oslobodzovania sa od dopadu traumy,
diskriminacie a nasilia na Zenach. Teoreticky vyskum prace bude vychadzat z feministickych teorii vo
vztahu k dominantnej vizualnej kultdre charakterizovanej kontrolou nad interpretaénymi ramcami
umeni a kultdry. V tomto ramci bude podstatnym bodom vyskum foriem zobrazovania Zenske;j
emancipdcie a sily ako nastroja odporu. Sucastou vyskumu bude analyza vizualnych jazykov a znakov,
ktoré hlavna kultdra aj masové médid pouzivaju na formovanie dominantnych medidlnych narativov.
Vytvarna Cast dizertacnej prace sa bude zaoberat povahou autorskej grafickej publikacie a autorskej
grafiky ako nastroja na znovuziskavanie autondmie a kontroly prostrednictvom umelecke;j reflexie a
tvorby. Cielom prace je umelecky vyskum a formovanie vizudlneho jazyka v prostredi grafiky a
autorskej publikacie ako nastrojov odporu voci ustadlenym mocenskym a rodovym Struktiram vo
vizualnom umeni a kultdrnych médiach.

Ciefom je nadobudnut a prehibit vedomosti v danej téme na troveri, na ktorej ju dokaze riesitel
rozvijat a inovovat na teoretickej aj praktickej trovni.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Kabinet kresby

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Figura, telo a nové vizualne stratégie zobrazovania pominutelnosti v kontexte sic¢asného umenia
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Pavol Truben, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. lvana Moncolova, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandsky projekt sa zameriava na umelecky vyskum novych vizualnych stratégii zobrazovania
pominutelnosti, konecnosti a zaniku v sekuldrnom, digitalne sprostredkovanom prostredi sicasnej
vizualnej kultary. Vychadza z predpokladu, Ze tradi¢né — najma religiézne a historické — symboly
spojené s témou ,poslednych veci“ stracaju v sucasnosti v sekularizovanom svete svoju vyznamovu
ucinnost, zatial ¢o nové formy zobrazovania pominutelnosti sa prestvaju z metafyzickej roviny do
oblasti technolégie, médii a digitdlneho sveta.

Taziskom umeleckého vyskumu bude skimanie figtiry a obrazu tela ako problému aj néstroja
vizualnej artikulacie konecnosti. Projekt bude sledovat, do akej miery je figuralne zobrazenie este
schopné niest vyznamy pominutelnosti, a zaroven otvara moznost jeho fragmentacie, redefinicie
alebo uplného rozpustenia do abstraktnych, konceptudlnych a post-figuralnych stratégii. Vyskum sa
bude sustredovat na autorské hladanie a vytvaranie novych vizualnych znakov, vizualnych situacii a
symbolickych systémov, ktoré nevychadzaju z overenych ikonografii, ale z individualne hladajiceho
umeleckého procesu a experimentu. Textova Cast prace sa bude zaoberat reflexiou tychto autorskych
postupov aj problematikou zobrazovania pominutelného v si¢asnom vizudlnom umeni.

Cielom je nadobudnut a prehibit vedomosti v danej téme na trover, na ktorej ju dokaze riesitel
rozvijat a inovovat na teoretickej aj praktickej trovni.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Kabinet kresby

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Mysliaca ruka: obraz ako proces a ako udalost

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Pavol Truben, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Silvia Lackova Ctizyovd, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandsky vyskum sa sustreduje na problém rukopisu a "myslenia rukou" v médiu kresby a
malby. Predmetom umeleckého vyskumu su rozhodovacie procesy a postupy pri budovani
figurativneho ("predmetného") respektive semifigurativneho (oscilujiceho medzi "predmetnostou" a
"nepredmetnostou”, ale aj medzi rozpozndvajlcim videnim a vidiacim videnim) obrazu
prostrednictvom rozvrhovania, konfigurovania a komponovania planimetrie a kolorizmu figuralnych
("nepredmetnych") kompozi¢nych prvkov, teda figurdlneho silového pola. Koncept mysliacej ruky tu
nie je overovany len ako metafora, ale skér ako pojmovy rdmec porozumenia, ako sa obraz formuje v
procesoch zmyslového, motorického a kognitivneho prepojenia, ktoré nemobilizuju len opticko-
zrakové ale aj taktilno-motorické, z matériou obrazu zaobchadzajlice, ohmatdvajlice senzomotorické
schémy. Obraz tak nie je len procesom definovanym predvidatelnymi univerzalne technologickymi, Ci
autorsky singuldrnymi postupmi tvorby a strukturdlnymi ¢i kompozi¢nymi pravidlami ale aj
udalostou, preformativom ¢i performativitou, vyvstavanim viditelnosti a to minimalne na dvoch
urovniach. Ako obrazova udalost vyvstavajlca z pola napati vztahov gestického, telesného a
intuitivneho, ktoré sa neustale konfrontuje s formalnou Stukaturou a technologickym prostredim
alebo oscilacie medzi figurdlnym a figurativnym, spontannym a planovanym vytvarnym gestom, ako
aj vztahmi medzi maliarskymi a kresliarskymi postupmi pri konstruovani obrazovej kompozicie.
Dianie sa obrazu je udalostou aj v inom zmysle a to v zmysle aktualizicie vidiaceho videnia,
performativity obrazu, v procesoch recepcie afikovanej piktoridlnymi silami kompozicie.

Ciefom je nadobudnut a prehibit vedomosti v danej téme na Grovers, na ktorej ju zvladne riesitel
rozvijata inovovat na teoretickej aj praktickej Grovni.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra maliarstva

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Trhliny medzi rodom, technoldégiou a telom v malbe

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Alexandra Tamdsova, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Téma doktorandského umeleckého vyskumu ponuka skimanie napétia medzi hibkou a povrchom
[udského tela aj tela malby v kontexte feministického myslenia a poukazuje na naliehavost relacnej
ontoldgie, t. j. na myslienku, Ze hmota vznika ako vysledok procesov ,intraakcie”. (K. Barad) Ale kde
sa tato ,intraakcia” vlastne odohrava? Vo vnutri fyzickych tiel alebo v neviditelnom éteri, ktory ich
oddeluje? Zostava este nejaky priestor medzi povrchom a hibkou? Co ak by tento $pekulativny
priestor bol miestom, kde sa vSetky procesy materializdcie skuto¢ne odohravaju?

Sucasnd malba sluzi ako relevantné médium na manifestaciu digitalnych myslienok offline, jej
figurativne polohy vytvaraju fluidné, nebinarne a rusivé ,zavadné teld”, ktoré spochybnriuju
patriarchdlne normy a buduji nové reality za hranicami binarneho systému.

Vychodiskom doktorandského umeleckého vyskumu je myslienka, Ze delenie medzi digitdlnym a
redlnym svetom uz takmer neexistuje: sme neustdle prepojeni. Ako zistime, kto sme v tejto digitalnej
ére? Kde si vytvorime priestor na preskimanie nasej identity? Ako sa mbézeme spojit a vytvorit
solidaritu? Malovanie sa stava umelec-kym aj politickym aktom, ,vyzvou a reakciou” na utlacatelské
systémy, vytvara priestor pre prezitie a budova-nie nového sveta. Glitch feminizmus (L. Russell)
vyuziva koncept digitalnych ,,zadvad” - chyb v kéde - na kritiku a podvracanie rigidnych spolocenskych
systémov, najma rodovych a rasovych, pricom nachadza oslobodenie v poruchdch a fluidite. Glitch
telo je telo, ktoré sa vzpiera hierarchidam a vrstvam logiky, je hrdé na svoju nezmyselnost a preto je
dokonale nezmyselné. (J. L. Nancy) Glitch feminizmus sa netyka len digitdlneho umenia; je to rdmec
pre pochopenie toho, ako prelomit systémy zvnutra, pricom ,,chybu” vyuziva ako nastroj na
oslobodenie. Malba poskytuje klti¢ovy spOsob, ako tieto digitalne trhliny zviditelnit a zvyraznit v
materidlnom svete - tak v umeleckej ako aj v textovej Casti doktorandskej prace.

Tento vyskum by mal predovsetkym vyustit do ucelenej maliarskej reprezentacie, ktora nebude len
,obrazmi digitdlna“, ale Zivym dékazom odporu voci normativhemu vnimaniu vztahu tela
a technoldgie v kontexte sucasnych intermedialnych pristupov.

Nepodjde len o zobrazenie , digitalnej chyby” v experimentovani s maliarskym médiom, ale o jej
vtelenie do procesu tvorby.

Malba je svojou procesualnostou v neustdlom stave medzi, ¢o dokonale kore$ponduje s nebinarnou
identitou glitch tela. Cielom nie je identita samotna, ale trvald performancia vnutri malby.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra maliarstva

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Krajina a subjekt

Podnazov témy: Vztahy ludského vedomia a socialneho systému v umeleckej vypovedi
Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Klaudia Kosziba, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Zameranim umeleckého vyskumu bude prostrednictvom priestorovych intervencii a zapojenim
autopoetickych performativnych prvkov vytvarat obrazové aj fyzické miesta socialnej interakcie a
transformacie. Priestorova neostrost (softfocus), abstrakcia a prchavost a ich zobrazovanie vo
vyskume funguju ako nastroje, ktoré skimaju a narusaju overené, pevné hranice medzi subjektom a
objektom, ¢im aktivuju vnimanie prostredia aj vlastného tela a jeho napati, ako aj zazitkov spojenych
s nahodnostou vo fyzickom svete. (N. Luhmann) Vystupom praktickej ¢asti doktorandského
umeleckého vyskumu bude miesto$pecifickda umelecka instalacia, ktora integruje analdgové média
zobrazovania s performanciou a ponuka nové moznosti participacie pre divaka. Textova cast sa bude
zaoberat reflexiou postupov tvorby a interpretaciou vybranych teoretickych prac.

Cielom doktorandského umeleckého vyskumu je vytvorit podmienky pre miesto Specificki umeleckud
inStaldciu, ktord integruje analégové média zobrazovania s performanciou a ponuka nové moznosti
participacie pre divdka. Abstrakcia (redukcia) a prchavost (udalostna povaha vizudlnej komunikacie
v socialnom systéme) s ndstrojmi, ktoré rozrusuju o¢akavané formy. Umelecky vyskum tak neustale
generuje nové moznosti vnimania tym, Ze robi ,viditelnym“ samotné médium (svetlo, farba,
architektura, priestor a pohyb)



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra maliarstva

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Obraz udalosti a obraz ako udalost

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Silvia Lackova Ctizyovd, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandsky vyskum sa sustreduje na SirSie koncipovany problém rukopisu a myslenia rukou
(primarne) v médiu malby a (sekundarne aj) v médiu kresby vo vztahu k narativnhemu obrazu.
Predmetom umeleckého vyskumu su rozhodovacie procesy a postupy pri komponovani narativnej
malby a/alebo kresby, teda obrazu udalosti (obrazu referujiceho k mimoobrazovym udalostiam,
Castokrat odovzdavanym v slovesnom médiu), tak, Ze sa z obrazu udalosti sa stava obraz ako udalost.
Zakladna pozornost je venovana otazke performativity obrazu, a problémom rozvrhovania,
komponovania, konfigurovania narativneho obrazu, ktory v procese tvorby spristupriuje vsetky
mimoobrazové zlozky videniu a v Cisto obrazovych zloZkdch nechava vyvstavat nevidené, i
neviditelné vztahy a stavy.

Vyskum predpoklada artikulaciu a teoreticko-prakticku reflexiu rukopisnych, gestickych

a kognitivnych procesov, ktoré determinuju vznik narativne orientovaného obrazového diela v médiu
malby a kresby. Ocakava sa identifikacia a analytické spracovanie rozhodovacich stratégii autora

pri konstruovani obrazu udalosti, ako aj rozpracovanie ich vztahu k mimoobrazovym
Casopriestorovym a narativnym kontextom. Autorské vystupy maju demonstrovat performativny
charakter obrazu, ktory v procese tvorby konfiguruje a spritomniuje nielen vizualne
reprezentovatelné, ale aj latentné ¢i neviditelné Struktiry vyznamu. Stcastou o¢akavanych vysledkov
je vypracovanie pojmového a metodologického ramca umoznujiceho presnejsie popisat mechanizmy
rozvrhovania a konfigurac¢nej logiky narativneho obrazu. Vyskum by mal zaroven prispiet k rozsireniu
odborného diskurzu o povahu narativnosti v sicasnej malbe a jej ontologicko-performativnych
aspektoch.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra maliarstva

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Mapovanie krajiny si¢asnou malbou

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Mgr. art. Rastislav Sedlacik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Silvia Lackova Ctizyovd, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Praca sa bude venovat otazkam ako sa v sucasnosti komponuje, artikuluje a reartikuluje obraz
prirodného prostredia, mestskej krajiny ¢i novoobjavujucich sa hybridnych priestorov v presahoch i
transformaciach krajinarskeho zZanru. Aké nové stratégie ponuka téma krajiny pri tvorbe maliarskeho
obrazu? Ako a v akom zmysle je mozné v si€asnosti inovovat uvazovanie o krajinomalbe?

Zasadnou sa stava nielen vecnd a zobrazovana zlozka obrazu, ktoré su ovplyviiované
novovznikajucimi materialmi a ich vyuZitim v technologickom procese, ale aj gestickd a pohybova
zlozka tvorby obrazu. Aktivizacia dynamického mapovania prostredia posiva moznosti krajinomalby
na jednej strane smerom k performativite a na druhej strane ku kontextualnemu uvaZovaniu o
smeroch, trasach a rozlohach krajinného prostredia na zaklade zbierania a zaznamenavania réznych
informdcii o krajine.

Umelecky vyskum prinesie nové poznatky o tom, ako sticasna malba mapuje prirodné, urbanne aj
hybridné krajinné prostredia prostrednictvom inovativnych kompozi¢nych a vyrazovych postupov.
Predpoklada sa formulovanie a overenie novych maliarskych stratégii, ktoré rozSiruju tradi¢ny Zaner
krajinomalby o performativne, gestické a technologicky podmienené pristupy. Vystupy vyskumu
budu zahfnat sériu autorskych maliarskych stratégii a experimentov, ktoré ukazu potencial
dynamického mapovania krajiny ako tvorivého nastroja. Oc¢akdva sa tiez vytvorenie reflexivneho
ramca opisujuceho nové spésoby Citania a interpretdcie krajinného obrazu v kontexte sucasnych
environmentdlnych a kultirnych premien. Vysledky prispeju k aktudlnemu diskurzu o transformacii
krajinarskeho Zanru a jeho moznostiach v dnesnej vizualnej kulture.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra reStaurovania
Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Lak ako opticka a funkéna vrstva obrazu v restauratorskej praxi. Materidlové, vyrazové a estetické
aspekty lakovania olejomalieb.

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: akad. mal. Luba Wehlend, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: prof. PhDr. Marian Zervan, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Lakovanie olejomalieb predstavuje v historickej aj sicasnej maliarskej a reStauratorskej praxi
vyznamnu, no ¢asto ambivalentne vnimanu vrstvu obrazu, ktora zasadne ovplyviiuje jeho vizudlne
vyznenie, Citatelhost povrchu a spdsob percepcie maliarskej hmoty. Lak nepini vyluéne ochrannu
funkciu, ale vstupuje do komplexného systému vrstiev obrazu ako aktivny opticky a vyrazovy Cinitel,
ktorého pOsobenie sa mdze vyrazne menit v zavislosti od jeho zloZenia, spésobu aplikacie a interakcie
s maliarskou vrstvou.

Doktorandska praca sa zameria na skimanie lakov ako integrdlnej vrstvy obrazu v spektre ich funkcii
— od utilitdrnych a ochrannych, cez estetické, az po restauratorské a interpretacné. Osobitna
pozornost bude venovana materialovym vlastnostiam lakov a ich vyrazovym moznostiam

v jednotlivych vrstvach obrazu, vratane Cirych a jemne pigmentovanych lakov, ako aj ich spravaniu sa
na homogénnych a heterogénnych povrchoch.

Vyskum sa bude opierat o analyzu historického vyvoja lakovania olejomalieb a 0 komparaciu
lakovanych a nelakovanych obrazov z hladiska optickej jednotnosti, lesku, saturacie farieb

a Citatelnosti povrchovej Struktiry. V kontexte reStauratorskej praxe bude osobitne skimany
problém nerovnomernej lesklosti povrchu, ktory vznika v dosledku rozdielnej savosti maliarskeho
filmu, pritomnosti sekundarnych tmelov a retusovych vrstiev a rozdielnych aplikaénych technik
lakovania.

Experimentélna ¢ast prace bude realizovana na modelovych vzorkach imitujucich Struktiru
historickej a restaurovanej olejomalby. Prostrednictvom experimentdlneho overovania roznych typov
lakov, ich zloZenia a aplika¢nych postupov bude skimany ich vplyv na vysledné optické vlastnosti
povrchu. Hodnotenie zmien bude zaloZené na kombindcii vizudlneho posudenia a meratelnych
optickych a fyzikalnych parametrov, vratane merania lesku a analyzy rozptylu svetla.

Cielom doktorandskej prace je formulovat metodicky, materidlovo a eticky opodstatnené pristupy
k lakovaniu olejomalieb, ktoré zohladnia ochrannu funkciu laku, jeho estetické p6sobenie

a restauratorsku interpretéciu diela, a prispiet tak k zodpovednému rozhodovaniu o miere

a charaktere lakovania v sucasnej restauratorskej praxi.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra restaurovania
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Lak ako opticka a funkéna vrstva obrazu v restauratorskej praxi. Materidlové, vyrazové a estetické
aspekty lakovania olejomalieb.

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: akad. mal. Luba Wehlend, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: prof. PhDr. Marian Zervan, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Lakovanie olejomalieb predstavuje v historickej aj sicasnej maliarskej a reStauratorskej praxi
vyznamnu, no ¢asto ambivalentne vnimanu vrstvu obrazu, ktora zasadne ovplyviiuje jeho vizudlne
vyznenie, Citatelhost povrchu a spdsob percepcie maliarskej hmoty. Lak neplini vyluéne ochrannu
funkciu, ale vstupuje do komplexného systému vrstiev obrazu ako aktivny opticky a vyrazovy Cinitel,
ktorého pbsobenie sa mdze vyrazne menit v zavislosti od jeho zloZenia, spésobu aplikacie a interakcie
s maliarskou vrstvou.

Doktorandska praca sa zameria na skimanie lakov ako integrdlnej vrstvy obrazu v spektre ich funkcii
— od utilitdrnych a ochrannych, cez estetické, az po restauratorské a interpretacné. Osobitna
pozornost bude venovana materidlovym vlastnostiam lakov a ich vyrazovym moznostiam

v jednotlivych vrstvach obrazu, vratane cirych a jemne pigmentovanych lakov, ako aj ich spravaniu sa
na homogénnych a heterogénnych povrchoch.

Vyskum sa bude opierat o analyzu historického vyvoja lakovania olejomalieb a 0 komparaciu
lakovanych a nelakovanych obrazov z hladiska optickej jednotnosti, lesku, saturacie farieb

a Citatelnosti povrchovej Struktiry. V kontexte reStauratorskej praxe bude osobitne skimany
problém nerovnomernej lesklosti povrchu, ktory vznika v dosledku rozdielnej savosti maliarskeho
filmu, pritomnosti sekundarnych tmelov a retusSovych vrstiev a rozdielnych aplikaénych technik
lakovania.

Experimentélna ¢ast prace bude realizovana na modelovych vzorkach imitujucich Struktiru
historickej a restaurovanej olejomalby. Prostrednictvom experimentalneho overovania roznych typov
lakov, ich zloZenia a aplika¢nych postupov bude skimany ich vplyv na vysledné optické vlastnosti
povrchu. Hodnotenie zmien bude zaloZzené na kombinacii vizudlneho posudenia a meratelnych
optickych a fyzikalnych parametrov, vratane merania lesku a analyzy rozptylu svetla.

Cielom doktorandskej prace je formulovat metodicky, materidlovo a eticky opodstatnené pristupy
k lakovaniu olejomalieb, ktoré zohladnia ochrannu funkciu laku, jeho estetické posobenie

a restauratorsku interpretaciu diela, a prispiet tak k zodpovednému rozhodovaniu o miere

a charaktere lakovania v sucasnej restauratorskej praxi.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra reStaurovania

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa

Nazov témy:

Ikony 19. stor. na Slovensku z oblasti Vychodného Slovenska: vyskum a reStaurovanie
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Janka Blasko Krizanova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Zuzana Machatova, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Dizerta¢na prdca sa zameriava na vyskum ikon 19. storocia na Uzemi Slovenska, so Specifickym
dorazom na ikonovu tvorbu vychodného Slovenska, ktora predstavuje vyznamnu, avSak doposial
nedostatocne systematicky spracovanu sucast eurépskeho kultirneho dedicstva. lkony tohto
obdobia vznikali v osobitnom historickom a kultdrnom prostredi formovanom prepojenim byzantskej
ikonopisnej tradicie s lokalnymi a stredoeurdpskymi umeleckymi vplyvmi.

Hlavnym cielom dizertacnej prace je komplexny technologicky, materidlovy a umelecko-historicky
vyskum vybranych ikon 19. storocia pochdadzajlcich z oblasti vychodného Slovenska, so zameranim
na doteraz systematicky neskimané ikonové subory, vratane diel vyznamného slovenského
ikonopisca Michala Marikovi¢a z obce Cabalovce. Vyskum je orientovany na aplikaciu
nedestruktivnych a neinvazivnych analytickych metdd umoznujucich ziskavanie relevantnych
vedeckych dat bez narusenia materidlovej integrity skimanych diel.

Metodologicky ramec prace vychadza z interdisciplinarneho pristupu kombinujiceho historicko-
umelecku analyzu, archivny vyskum, komparativne Studium a vyuZitie modernych analytickych
metdd, ako su opticka a fluorescencna mikroskopia, ramanovska spektroskopia a dalsie fyzikalno-
chemické metddy pouzivané pri vyskume a ochrane umeleckych diel.

Dizertacny vyskum je Uzko prepojeny s rieSenim bilateralneho projektu spoluprace Slovensko —
Bulharsko Moderna metodolégia technologického vyskumu a materidlovej analyzy ikon ako sucasti
eurodpskeho kulturneho dedicstva, v rdmci ktorého sa doktorandka aktivne podiela ako riesitelka
projektu. Projekt vytvara priestor pre komparativnu analyzu ikon zo Slovenska a Bulharska,
identifikaciu regiondlnych Specifik ikonopisnych tradicii 19. storocia a sledovanie prenosu
technologickych a umeleckych vplyvov v SirSom eurépskom kontexte.

Ocakdvanym prinosom dizertacnej prace je rozsirenie poznatkov o ikonovej tvorbe 19. storocia

na vychodnom Slovensku, metodologicky prinos v oblasti technologického vyskumu ikon a vytvorenie
odborného podkladu pre reStauratorsku prax a ochranu sakralneho kultirneho
dedicéstva.Ocakavanym prinosom dizertacnej prace je rozsirenie poznatkov o ikonovej tvorbe 19.
storocia na vychodnom Slovensku, metodologicky prinos v oblasti technologického vyskumu.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra reStaurovania
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Metodicky kontrolovana digitalna akvizicia / transformacia umeleckého diela do digitalnej matrice
(digitalneho modelu / obrazu nesticeho meraterialové data). Prevod fyzického artefaktu do datovej
Struktury s garantovanou reprodukovatelnostou kolorantov.

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: prof. akad. mal. Boris Kvasnica
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Ing. Luka$ Gal, PhD.
Jazyk: SK

Anotdcia v primarnom jazyku:

Téma v sebe zahrna restauratorsky vyskum, digitadlnu akviziciu, transformaciu umeleckého diela do
digitalnej matrice za konstantnych ateliérovych podmienok. Spektrometricku profilaciu farirb,
papiera, tlacovych farieb. Know How celého procesu s vyustenim v réznych materaloch.

Vystupom vyskumu bude reverzibilna, koordinovana intervencia do umeleckého diela.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra reStaurovania

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Modifikacia a metodika Cistenia textilu pre ateliér restaurovania textilu

Podnazov témy: Cistenie textilu metédou il - celul6zovd membrana

Skolitel/-ka: prof. Mgr. art. Sylvia Birkusova

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Eva Hasalova, PhD., Mgr. art. Zuzana Machatova, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Praca sa primarne zameriava na metodu Cistenia s vyuzitim zeolitov a membran, ako aj na skimanie
vyuzitelnosti ilov r6zneho druhu a kvality (kozmetickej, technickej, akvaristickej a chovatelskej).
Pozornost je venovana moznostiam viacnasobného poufZitia tychto materidlov a modifikaciam
uvedenej metddy. Sucasne sa hodnotia ich Cistiace schopnosti a vplyv na oSetrované vzorky
textilnych materialov.

Druha éast prace sa zaobera konvenénejsimi postupmi Cistenia, ako su Cistenie vodou s pridavkom
detergentu, Cistenie pomocou perldzy, organickych rozpustadiel a kyselin, ako aj zvla¢riovanie textilii
glycerinom. Této Cast je spracovand do podoby funkénej metodiky uréenej pre ateliér restaurovania
textilu.

Z hladiska tedrie restaurovania by bolo ciefom prace zhodnotit a aktualizovat koncept reverzibility v
reStaurovani textilnych materidlov v kontexte Cistenia a stabilizacie, a to vo svetle meniacich sa
kuratorskych koncepcii a transformujucich sa postojov k vrstvam depozitu na objektoch materidlnej
kultdry.

Cielom je komplexné preskimanie metdd Cistenia historického textilu s vyuZitim sorpénych
materialov, konkrétne zeolitov a ilov r6zneho druhu a kvality, v kombinacii s membranovymi
technoldgiami. Smeruje k definovaniu funkénej metodiky, ktord umozni nielen efektivne Cistenie, ale
aj minimalizaciu negativnych vplyvov na integritu textilnych vlakien.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby
Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Material-Driven Approaches in Textiles: Circularity, Processuality and Relationality as Design
Strategies

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Zuzana Sebekova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Ingrid Ondrejickova Soboslayovd, ArtD.
Jazyk: EN

Anotdcia v primarnom jazyku:

This project focuses on material-driven approaches in textile design, in which material is understood
as a non-static, active agent within the design process. Its properties, modulated through production
and processing techniques, and its possibilities and limitations (affordances) shape the design
concept, manufacturing process and resulting use of textiles.

The research examines how material processuality, availability and the temporality of local
production practices—including iterative craft-based and small-scale processes—affect design
thinking, modes of designing, and the relationship between material, maker and user, including the
ways textiles are perceived and used. The project is grounded in working with locally available
materials that are often marginalized or regarded as waste, exploring their meaningful
transformation and reintegration into design and production practices.

The aim of the project is to develop research-oriented methodologies of textile design, in which
innovation is understood as a shift in the approach to material and process, and where materiality,
temporality and relationality function as key design strategies in contemporary practice.

The project is conceived as artistic and design research conducted through practice, experimentation
and critical reflection , engaging with perspectives from material-driven design, user experience, and
material experience research (e.g., Valentina Rognoli; Elvin Karana), and is situated within the
framework of the project KEGA 008VSVU-4/2025 New Materiality in Design.

The aim of the dissertation is to explore, through artistic/design research, material-driven
approaches in textile design, focusing on materiality, processuality and relationality as design
strategies in the context of circularity and local production practices. The research will be conducted
through experimental practice and critical reflection while working with locally available or
marginalized materials and their transformation within craft-based and small-scale production
processes. The expected outcomes include the development of a research-oriented methodology for
textile design accompanied by a body of artistic/design realizations presented at national and
international conferences, symposia and exhibitions (e.g., design weeks), as well as publication
outputs in the form of conference abstracts or contributions to conference proceedings.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby
Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Collaborative and Systemic Models of Circular Design: Transforming Clothing Practices through
Material, Relationships, and Context

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Zuzana Sebekova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.
Jazyk: EN

Anotdcia v primarnom jazyku:

This project explores collaborative and systemic models of clothing design (or clothing culture),
where garments are not understood as isolated static products but as processes shaped by
relationships between designers, materials, makers, users and communities.

The research examines how textile waste, deadstock and other constrained material resources can
initiate new material and production practices that challenge conventional manufacturing models.
Emphasis is placed on collaboration, participation and open-ended modes of making, through which
not only production processes but also the meaning, use and lifespan of garments are transformed.

The aim of the project is to develop theoretical-methodological frameworks and practical
experiments that reflect circularity, social relations and value-based dimensions of working with
textiles and clothing in the context of contemporary cultural, ecological and systemic challenges,
engaging with perspectives from social and relational design (e.g., Ezio Manzini; Otto von Busch; Kate
Fletcher).

The project is conceived as artistic research carried out through collaborative practice, situated
experimentation and critical reflection on clothing systems.

The aim of the dissertation is to explore, through artistic/design research, the possibilities of
collaborative and participatory creation, transformation, and use of garments and textiles in the
context of circular design and sustainable approaches in fashion and textile design. The research will
combine theoretical reflection with experimental practice-based design methodologies focused on
collaboration between designers, users, and communities. The expected outcomes include the
development of a model or methodology of collaborative circular practice, accompanied by a body of
artistic/design realizations presented at national and international conferences, symposia, and
exhibitions (e.g., design weeks), as well as publication outputs in the form of conference abstracts or
contributions to conference proceedings.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Collaborative and Systemic Models of Circular Design: Transforming Clothing Practices through
Material, Relationships, and Context

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Zuzana Sebekova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.
Jazyk: EN

Anotacia v primarnom jazyku:

This project explores collaborative and systemic models of clothing design (or clothing culture),
where garments are not understood as isolated static products but as processes shaped by
relationships between edsigners, materials, makers, users and communities.

The research examines how textile waste, deadstock and other constrained material resources can
initiate new material and production practices that challenge conventional manufacturing models.
Emphasis is placed on collaboration, participation and open-ended modes of making, through which
not only production processes but also the meaning, use and lifespan of garments are transformed.

The aim of the project is to develop theoretical-methodological frameworks and practical
experiments that reflect circularity, social relations and value-based dimensions of working with
textiles and clothing in the context of contemporary cultural, ecological and systemic challenges,
engaging with perspectives from social and relational design (e.g., Ezio Manzini; Otto von Busch; Kate
Fletcher).

The project is conceived as artistic research carried out through collaborative practice, situated
experimentation and critical reflection on clothing systems.

The aim of the dissertation is to explore, through artistic/design research, the possibilities of
collaborative and participatory creation, transformation, and use of garments and textiles in the
context of circular design and sustainable approaches in fashion and textile design. The research will
combine theoretical reflection with experimental practice-based design methodologies focused on
collaboration between designers, users, and communities. The expected outcomes include the
development of a model or methodology of collaborative circular practice, accompanied by a body of
artistic/design realizations presented at national and international conferences, symposia, and
exhibitions (e.g., design weeks), as well as publication outputs in the form of conference abstracts or
contributions to conference proceedings.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Material-Driven Approaches in Textiles: Circularity, Processuality and Relationality as Design
Strategies

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Zuzana Sebekova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Ingrid Ondrejickova Soboslayovd, ArtD.
Jazyk: EN

Anotdcia v primarnom jazyku:

This project focuses on material-driven approaches in textile design, in which material is understood
in a non-static way—as an active agent within the design process. Its properties, modulated through
production and processing techniques, and its possibilities and limitations (affordances) shape the
design concept, the manufacturing process, and the resulting use of textiles.

The research examines how material processuality, availability, and the temporality of local
production practices—including iterative craft-based and small-scale manufacturing processes—
affect design thinking, modes of designing, and the relationship between material, maker and user,
including the ways textiles are perceived and used. The research is grounded in working with locally
available materials that are often marginalized or regarded as waste within contemporary production
systems, and explores possibilities for their meaningful transformation and reintegration into design
and production practices.

The aim of the project is to develop research-oriented methodologies of textile design, in which
innovation is understood as a shift in the approach to material and process, and where materiality,
temporality and relationality function as fully-fledged design strategies in contemporary practice.

The project is conceived as artistic and design research conducted through practice,
experimentation, and critical reflection, engaging with perspectives from material-driven design, user
experience, and material experience research (e.g., Valentina Rognoli; Elvin Karana), and is situated
within the framework of the project KEGA 008VSVU-4/2025 New Materiality in Design.

The aim of the dissertation is to explore, through artistic/design research, material-driven
approaches in textile design, focusing on materiality, processuality and relationality as design
strategies in the context of circularity and local production practices. The research will be conducted
through experimental practice and critical reflection while working with locally available or
marginalized materials and their transformation within craft-based and small-scale production
processes. The expected outcomes include the development of a research-oriented methodology for
textile design accompanied by a body of artistic/design realizations presented at national and
international conferences, symposia and exhibitions (e.g., design weeks), as well as publication
outputs in the form of conference abstracts or contributions to conference proceedings.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Digitdlne nastroje ako katalyzator dizajnérskeho rukopisu v hybridnej odevnej tvorbe
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: prof. akad. mal. Julia Sabova

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Tato dizertacna praca sa ma zameriavat na digitalnu ¢ast hybridnej odevnej tvorby a skimat, ako
mozu digitdlne algoritmy a dizajnérske nastroje aj s pripadnym vyuZzitim Al podporit, rozvijat a
artikulovat autorsky rukopis v kolaborativhom prostredi.

Vyskum sa sustreduje na digitalne konstrukéné a ndvrhové nastroje (3D modelovanie, digitalne
strihy, simulacie, algoritmické a generativne postupy). Skiima vplyv digitalizacie na estetiku, proces a
vyznam odevu pri moZnosti zachovania individuality, autorského rukopisu v technologicky
sprostredkovanom procese.

Cielom je vytvorit kriticky teoreticko-prakticky model, ktory definuje digitadlne nastroje nie ako
neutralizujlici faktor, ale ako aktivne médium autorskej vypovede a globalnej dizajnérskej identity.
Definovat metodolégiu digitdlnej tvorby, ktora je kompatibilna s analégovym, remeselnym pristupom
a analyzovat vztahy medzi algoritmom, kreativnou kontrolou a dizajnérskou originalitou.

Vyskum by mal byt napojeny na synergicku spolupracu dizajnérsko-vyskumnickeho timu (alebo
dvojice) doktorandstva a mal by byt spolo¢nym skimanim digitalno-analégovo-remeselnych
viziondarskych pristupov k dizajnérskemu rukopisu v hybridnej odevnej tvorbe.

Zaroven takato platforma kolaborativneho dizajnérskeho vyskumu iniciuje intenzivnejsiu kriticku
reflexiu Glohy dizajnérstva v su¢asnom globalnom kontexte.

Cielom dizertac¢nej prace je skimat digitalne navrhové technoldgie ako aktivhe médium autorskej
vypovede a inovativny néstroj hybridnej odevnej tvorby, pricom sa bude analyzovat ich vplyv

na formovanie dizajnérskeho rukopisu a estetiku sicasnej médy. Vystupom bude teoreticko-
prakticky model digitdlno-analégovej metodoldgie, autorska hybridnd kolekcia a odborné
publikovanie vysledkov vyskumu, prezentovana formou vystavy alebo mddnej prezentécie. Suéastou
prace bude kriticka reflexia Ulohy digitalnych technolégii v globalnom dizajnérskom kontexte a ndvrh
aplikovatelného metodologického ramca pre dizajnérsku prax.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa

Nazov témy:

Digitdlne nastroje ako katalyzator dizajnérskeho rukopisu v hybridnej odevnej tvorbe
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: prof. akad. mal. Julia Sabova

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Zofia Bab&anova, ArtD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Tato dizertacna praca sa ma zameriavat na digitalnu ¢ast hybridnej odevnej tvorby a skimat, ako
mozu digitalne algoritmy a dizajnérske néstroje aj s pripadnym vyuZitim Al podporit, rozvijat a
artikulovat autorsky rukopis v kolaborativhom prostredi.

Vyskum sa sustreduje na digitalne konstrukéné a ndvrhové nastroje (3D modelovanie, digitalne
strihy, simulacie, algoritmické a generativne postupy). Skiima vplyv digitalizacie na estetiku, proces a
vyznam odevu pri moZnosti zachovania individuality, autorského rukopisu v technologicky
sprostredkovanom procese.

Cielom je vytvorit kriticky teoreticko-prakticky model, ktory definuje digitdlne nastroje nie ako
neutralizujlici faktor, ale ako aktivne médium autorskej vypovede a globalnej dizajnérskej identity.
Definovat metodoldgiu digitalnej tvorby, ktora je kompatibilna s analégovym, remeselnym pristupom
a analyzovat vztahy medzi algoritmom, kreativnou kontrolou a dizajnérskou originalitou.

Vyskum by mal byt napojeny na synergicku spolupracu dizajnérsko-vyskumnickeho timu (alebo
dvojice) doktorandstva a mal by byt spolo¢nym skimanim digitalno-analégovo-remeselnych
viziondarskych pristupov k dizajnérskemu rukopisu v hybridnej odevnej tvorbe.

Zaroven takato platforma kolaborativneho dizajnérskeho vyskumu iniciuje intenzivnejsiu kriticku
reflexiu Glohy dizajnérstva v su¢asnom globalnom kontexte.

Cielom dizertac¢nej prace je skimat digitalne navrhové technolégie ako aktivhe médium autorskej
vypovede a inovativny néstroj hybridnej odevnej tvorby, pricom sa bude analyzovat ich vplyv

na formovanie dizajnérskeho rukopisu a estetiku sucasnej médy. Vystupom bude teoreticko-
prakticky model digitdlno-analégovej metodoldgie, autorska hybridna kolekcia a odborné
publikovanie vysledkov vyskumu, prezentovana formou vystavy alebo mddnej prezentécie. Suéastou
prace bude kritickd reflexia Ulohy digitalnych technolégii v globalnom dizajnérskom kontexte a ndvrh
aplikovatelného metodologického ramca pre dizajnérsku prax.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby
Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Experimentdlne analégové a remeselné postupy pri formovani dizajnérskeho rukopisu v hybridnej
odevnej tvorbe

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: prof. akad. mal. Julia Sabova

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.
Jazyk: SK

Anotdcia v primarnom jazyku:

Tato dizertacna praca sa ma zameriavat na analégovu, materidlovi a remeselnu ¢ast hybridnej
odevnej tvorby. Skiima, ako moze fyzicka praca s materialom, tradi¢né aj experimentdlne remeselné
techniky a lokdlne vyrobné postupy prispievat k technickej inovativnosti v si¢asnom odevnom
dizajne, identifikovat mozZnosti technickej inovativnosti vychadzajicej z manualneho a materidlového
vyskumu. PGjde o prepojenie remesla s inovaciou a su¢asnym dizajnovym myslenim, balansovanie
medzi lokalnou tradiciou a globalizovanou realitou. Ciefom je identifikovat moZnosti technickej
inovativnosti vychadzajlucej z manudlneho a materidlového vyskumu a formovat platformu, ktora
vyuziva remeslo ako progresivny nastroj kritickej redefinicie Ulohy odevného dizajnéra v 21. storoci.

Vyskum by mal byt napojeny na synergicku spolupracu dizajnérsko-vyskumnickeho timu (alebo
dvojice) doktorandstva. Synergicka spolupraca by mala kolaborovat a skimat digitdlno-analégovo-
remeselné vizionarske pristupy dizajnérskeho rukopisu v hybridnej odevnej tvorbe.

Zaroven takato platforma kolaborativneho dizajnérskeho vyskumu iniciuje intenzivnejSiu kriticku
reflexiu dlohy dizajnérstva v si¢asnom globalnom kontexte.

Cielom dizertac¢nej prace je skimat experimentélne remeselné a materialové postupy ako zdroj
inovacii v hybridnej odevnej tvorbe a ich prispevok k formovaniu dizajnérskeho rukopisu a kultirne
ukotvenej estetiky. Vystupom bude autorskd kolekcia zaloZzena na materialovom vyskume

a remeselnej experimentdcii, metodologicky ramec hybridnej tvorby a odborné publikovanie
vysledkov vyskumu, prezentovana formou vystavy alebo mddnej prezentacie. Vyskum zaroven
prispeje k redefinicii vztahu medzi tradiénymi technikami a inovativnhym dizajnérskym myslenim

v globdlnom kontexte.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra textilnej tvorby
Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Experimentdlne analégové a remeselné postupy pri formovani dizajnérskeho rukopisu v hybridnej
odevnej tvorbe

Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: prof. akad. mal. Julia Sabova

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.
Jazyk: SK

Anotdcia v primarnom jazyku:

Tato dizertacna praca sa ma zameriavat na analégovu, materidlovi a remeselnu ¢ast hybridnej
odevnej tvorby. Skiima, ako moze fyzicka praca s materialom, tradi¢né aj experimentdlne remeselné
techniky a lokdlne vyrobné postupy prispievat k technickej inovativnosti v si¢asnom odevnom
dizajne, identifikovat moznosti technickej inovativnosti vychadzajlcej z manualneho a materidlového
vyskumu. PGjde o prepojenie remesla s inovaciou a su¢asnym dizajnovym myslenim, balansovanie
medzi lokalnou tradiciou a globalizovanou realitou. Ciefom je identifikovat mozZnosti technickej
inovativnosti vychadzajlucej z manudlneho a materidlového vyskumu a formovat platformu, ktora
vyuziva remeslo ako progresivny nastroj kritickej redefinicie ulohy odevného dizajnéra v 21. storoci.

Vyskum by mal byt napojeny na synergickd spolupracu dizajnérsko-vyskumnickeho timu (alebo
dvojice) doktorandstva. Synergicka spolupraca by mala kolaborovat a skimat digitdlno-analégovo-
remeselné vizionarske pristupy dizajnérskeho rukopisu v hybridnej odevnej tvorbe.

Zaroven takato platforma kolaborativneho dizajnérskeho vyskumu iniciuje intenzivnejsiu kriticku
reflexiu dlohy dizajnérstva v si¢asnom globalnom kontexte.

Cielom dizertac¢nej prace je skimat experimentalne remeselné a materialové postupy ako zdroj
inovacii v hybridnej odevnej tvorbe a ich prispevok k formovaniu dizajnérskeho rukopisu a kultirne
ukotvenej estetiky. Vystupom bude autorskd kolekcia zaloZzena na materialovom vyskume

a remeselnej experimentdcii, metodologicky ramec hybridnej tvorby a odborné publikovanie
vysledkov vyskumu, prezentovana formou vystavy alebo mddnej prezentacie. Vyskum zaroven
prispeje k redefinicii vztahu medzi tradiénymi technikami a inovativhym dizajnérskym myslenim

v globdlnom kontexte.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

MEDIALITA VECI: VZTAHY MEDZI UZITKOVOU A ESTETICKOU FUNKCIOU
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Macho, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Vacsina produktov, ktoré vytvara clovek, pini konkrétnu, praktickd funkciu. Tejto dominantnej funkcii
su podriadené iné funkcie. Zmenou spoloc¢ensko-kultirneho kontextu sa moze stat, Ze niektoré veci
prestanu plnit praktické ucely. Vtedy stratent dominantnud funkciu méze nahradit esteticka funkcia,
ktord spbsobi, Zze do centra zdujmu sa dostanu iné aspekty veci.

Umelecko-vedecky vyskum modalit , paradigm shift” sa zameriava napriklad na zmyslovo-estetické
kvality, na schopnost vytvarat jedinecni atmosféru, na ozvlastiiovanie Zivotného prostredia alebo na
spbsob, ako iniciovat tvorbu narativov. Veci, predmety dokazu nielen asistovat, pomahat a ulahcovat
¢innosti a ludské pracu ale aj reprezentovat kvality, ktoré su nositelom estetickej funkcie. Ta je
spoluuréujicim ¢initefom vztahu ludského jednania vodi realite.

Vystupy praktickej ¢asti pracuju s vizualitou Uzitkovych artefaktov, situacii alebo postupov, ktoré za
urcitych okolnosti dokazu plnit ako dominantnu prakticku, tak aj dominantnu esteticku funkciu.
Patria medzi ne aj objekty, ktoré Gzitkovost pripominaju, ale slizia dominantnejsej estetickej funkcii
alebo s flou polemizuju.

Cielom vyskumu su objekty, ktoré pracuju s vizualitou UZitkovych artefaktov a za urcitych okolnsti,
situdcii a postupov dokazu plnit ako dominantnu prakticku, tak aj dominantnu estetickud funkciu.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa

Nazov témy:

MEDIALITA VECI: VZTAHY MEDZI UZITKOVOU A ESTETICKOU FUNKCIOU
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Macho, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Vacsina produktov, ktoré vytvara clovek, pini konkrétnu, prakticku funkciu. Tejto dominantnej funkcii
su podriadené iné funkcie. Zmenou spoloc¢ensko-kultirneho kontextu sa moze stat, Ze niektoré veci
prestanu plnit praktické ucely. Vtedy stratent dominantnd funkciu moéze nahradit esteticka funkcia,
ktord sposobi, Zze do centra zaujmu sa dostanu iné aspekty veci.

Umelecko-vedecky vyskum modalit , paradigm shift” sa zameriava napriklad na zmyslovo-estetické
kvality, na schopnost vytvarat jedinecnu atmosféru, na ozvlastiiovanie Zivotného prostredia alebo na
spbsob, ako iniciovat tvorbu narativov. Veci, predmety dokazu nielen asistovat, pomahat a ulahcovat
¢innosti a ludské pracu ale aj reprezentovat kvality, ktoré su nositelom estetickej funkcie. Ta je
spoluuréujicim ¢initefom vztahu ludského jednania vodi realite.

Vystupy praktickej ¢asti pracuju s vizualitou Uzitkovych artefaktov, situacii alebo postupov, ktoré za
urcitych okolnosti dokazu plnit ako dominantnu prakticku, tak aj dominantnu esteticku funkciu.
Patria medzi ne aj objekty, ktoré Uzitkovost pripominaju, ale slizia dominantnejsej estetickej funkcii
alebo s flou polemizuju.

Cielom vyskumu su objekty, ktoré pracuju s vizualitou UZitkovych artefaktov a za urcitych okolnsti,
situdcii a postupov dokazu plnit ako dominantnu prakticku, tak aj dominantnu estetickd funkciu.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Obraz na skle v intermedialnom kontexte.

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Macho, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: prof. PhDr. Peter Michalovi¢, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Projekt je zamerany na umelecky vyskum tvorenia obrazu na skle, na moznosti generovania témy
obrazu prostrednictvom experimentalnych sklarskych technoldgii a transformacii r6znych
umeleckych postupov viazanych na iné média.

Technologicko remeselny presah vystupov a glitchov zasahuje do kompozi¢ného usporiadania a
vyznamovej vystavby obrazovych situacii aj za predpokladu technologickej nedokonalosti, kedy
presah a narusenie osvedc¢enych postupov klasifikujeme ako zmenu overeného kédu za ucelom
vzniku novych syntaktickych, sémantickych a pragmatickych moznosti tvorby obrazu.

Vystupom vyskumu predpokladdme technologicko remeselny presah obrazovych situdcii v priestore,
ich kompozi¢né usporiadanie a vyznamova vystavba za ucelom vzniku novych syntaktickych,
sémantickych a pragmatickych moZnosti tvorby obrazu.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Obraz na skle v intermedialnom kontexte.

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Macho, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: prof. PhDr. Peter Michalovi¢, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Projekt je zamerany na umelecky vyskum tvorenia obrazu na skle, na moznosti generovania témy
obrazu prostrednictvom experimentalnych sklarskych technoldgii a transformacii roznych
umeleckych postupov viazanych na iné média.

Technologicko remeselny presah vystupov a glitchov zasahuje do kompozi¢ného usporiadania a
vyznamovej vystavby obrazovych situacii aj za predpokladu technologickej nedokonalosti, kedy
presah a narusenie osvedc¢enych postupov klasifikujeme ako zmenu overeného kédu za ucelom
vzniku novych syntaktickych, sémantickych a pragmatickych moznosti tvorby obrazu.

Vystupom vyskumu predpokladdme technologicko remeselny presah obrazovych situdcii v priestore,
ich kompozi¢né usporiadanie a vyznamova vystavba za U¢elom vzniku novych syntaktickych,
sémantickych a pragmatickych moznosti tvorby obrazu.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Sperk a performativita

Podnazov témy: Ritual, telo a kolektivna pamat v siéasnom umeni
Skolitel/-ka: Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Nada Kancevova, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandskd téma sa zameriava na Sperk ako performativne médium, ktoré sprostredkiva a
aktivuje individualnu aj kolektivnu skusenost v kontexte sti¢asného umenia. Sperk je chapany nielen
ako objekt, ale ako proces a situacia vznikajlca vo vztahu k telu, ritudlu a pamaéti. Vyskum skima, ako
sa tieto roviny premietaju do materialnej a performativnej podoby Sperku prostrednictvom nosenia,
akcie a interakcie. Projekt prepaja materidlovy experiment, performativny pristup a teoreticku
reflexiu.

Cielom doktorandského vyskumu je preskimat Sperk ako performativne médium, ktoré aktivuje
vztah medzi telom, ritudlom a individualnou i kolektivnhou pamatou v kontexte si¢asného umenia.
Vyskum sa zameriava na Sperk ako proces a situaciu vznikajlcu prostrednictvom nosenia, akcie

a interakcie, nie iba ako autonémny objekt. Projekt prepaja materidlovy experiment, performativnu
prax a teoretickd reflexiu s cielom definovat nové moznosti chapania Sperku v si¢asnom umeleckom
diskurze.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Sperk a performativita

Podnazov témy: Ritual, telo a kolektivna pamat v siéasnom umeni
Skolitel/-ka: Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Nada Kancevova, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandskd téma sa zameriava na Sperk ako performativhe médium, ktoré sprostredkuiva a
aktivuje individualnu aj kolektivnu skusenost v kontexte sti¢asného umenia. Sperk je chapany nielen
ako objekt, ale ako proces a situacia vznikajlca vo vztahu k telu, ritudlu a pamati. Vyskum skima, ako
sa tieto roviny premietaju do materialnej a performativnej podoby Sperku prostrednictvom nosenia,
akcie a interakcie. Projekt prepaja materidlovy experiment, performativny pristup a teoreticku
reflexiu.

Cielom doktorandského vyskumu je preskimat Sperk ako performativne médium, ktoré aktivuje
vztah medzi telom, ritudlom a individualnou i kolektivnhou pamatou v kontexte si¢asného umenia.
Vyskum sa zameriava na Sperk ako proces a situaciu vznikajlcu prostrednictvom nosenia, akcie

a interakcie, nie iba ako autonémny objekt. Projekt prepaja materidlovy experiment, performativnu
prax a teoretickd reflexiu s cielom definovat nové moznosti chapania $perku v si¢asnom umeleckom
diskurze.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Sperk ako objekt

Podndazov témy: materidlové a technologické postupy ako nositelia vyznamu
Skolitel/-ka: Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Nada Kancevova, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandskd téma sa zameriava na Sperk ako autondmny objekt, v ktorom sa materidlové vlastnosti
a technologické postupy stdvaju nositelmi vyznamu. Vyskum skima sticasny autorsky Sperk ako
médium, kde forma, Struktura a povrch vznikaju v priamej vdazbe na material a technologicky proces.
Material je chapany ako aktivny Cinitel formujuci vysledny objekt prostrednictvom svojich moznosti,
limitov a premien. Projekt je zaloZzeny na materialovom a technologickom experimente a analytickej
reflexii vztahu medzi procesom, objektom a vznikajucim artefaktom.

Cielom doktorandského vyskumu je analyzovat Sperk ako autondmny objekt, v ktorom sa material

a technologicky proces stavaju primarnymi nositelmi vyznamu. Vyskum sa zameriava na vztah medzi
formou, Struktuirou a povrchom v priamej vazbe na vlastnosti a limity pouZitého materialu. Projekt
prostrednictvom materialového a technologického experimentu a teoretickej reflexie skima
prepojenie medzi procesom vzniku a vyslednym artefaktom.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra uzitkového umenia

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa

Nazov témy:

Sperk ako objekt

Podndazov témy: materidlové a technologické postupy ako nositelia vyznamu
Skolitel/-ka: Mgr. art. Kristyna Spanihelova, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Nada Kancevova, PhD.

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Doktorandskd téma sa zameriava na Sperk ako autondmny objekt, v ktorom sa materialové vlastnosti
a technologické postupy stdvaju nositelmi vyznamu. Vyskum skima sticasny autorsky Sperk ako
médium, kde forma, Struktura a povrch vznikaju v priamej vdazbe na material a technologicky proces.
Material je chapany ako aktivny Cinitel formujuci vysledny objekt prostrednictvom svojich moznosti,
limitov a premien. Projekt je zalozeny na materidlovom a technologickom experimente a analytickej
reflexii vztahu medzi procesom, objektom a vznikajucim artefaktom.

Cielom doktorandského vyskumu je analyzovat $perk ako autondmny objekt, v ktorom sa material

a technologicky proces stavaju primarnymi nositelmi vyznamu. Vyskum sa zameriava na vztah medzi
formou, Struktuirou a povrchom v priamej vazbe na vlastnosti a limity pouZitého materialu. Projekt
prostrednictvom materialového a technologického experimentu a teoretickej reflexie skima
prepojenie medzi procesom vzniku a vyslednym artefaktom.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Tvorba kolektivnej inteligencie

Podndazov témy: Interdisciplinarna spolupraca a spolu-tvorba ¢loveka a umelej inteligencie v
navrhovani dizajnu

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD., Mgr. arch. Kristina Gumuldk Rypakov3, ArtD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Umeld inteligencia (Al) revolu¢ne formuje kreativne discipliny, najma dizajn, tym, Ze redefinuje
metddy navrhovania, vypoctové pracovné postupy a pojem autorstva. Tato doktorandska préca
preskima Al nielen ako nastroj, ale aj ako aktivneho agenta kolektivnej inteligencie, ktory zvySuje
ludsku kreativitu, intuiciu a rozhodovanie. Skiimanim spoluprace medzi ¢lovekom a Al sa vyskum
bude zaoberat tym, ako generativne algoritmy a systémy strojového uéenia vstupuju do
navrhovacieho procesu — od konceptualizacie aZ po prototypovanie a reprezentdciu.

Vyskum sa pokusi vymedzit Al ako podporovatela interdisciplinarnej spoluprace, ¢erpajic z oblasti,
ako su vypoctovy dizajn, kognitivna veda a interakcia ¢loveka s pocitacom. Prostrednictvom
experimentalnych pristupov sa bude snazit vytvorit ramce na integraciu Al do dizajnérskych
pracovnych postupov, ktoré podporuju spolo€nu kreativitu namiesto automatizacie. Tymto
sp6sobom vyskum spochybni tradi¢né paradigmy navrhovania, autorstva a reprezentdcie v dizajne,
pricom sa bude venovat teériam post-digitdlneho dizajnu a parametrického myslenia.

Postavenim Al ako spolo¢ne sa formujlcej kolektivnej inteligencie namiesto pasivneho nastroja,
vyskum redefinuje dlohu Al v navrhovani a pokusi sa ju etablovat ako aktivnu silu formujicu
dizajnérsku prax.

Cielom dizertacnej prace je preskimat Glohu umelej inteligencie ako aktivneho partnera v procese
navrhovania dizajnu a identifikovat nové formy kolektivnej inteligencie vznikajice v spolupraci
¢loveka a Al. Vyskum sa zameria na experimentalny vyvoj a testovanie dizajnérskych pracovnych
postupov, ktoré integruju generativne algoritmy a systémy strojového ucenia do jednotlivych faz
tvorivého procesu. Ambiciou prace je formulovat metodologicky rdmec human—Al co-creation, ktory
prispeje k rozvoju sucasnej dizajnérskej praxe a k novému chdpaniu kreativity, autorstva

a interdisciplindrnej spoluprace v dizajne.

Vystupom dizertacnej prace bude teoreticko-metodologicky model integracie umelej inteligencie

do dizajnérskeho procesu ako formy kolektivnej inteligencie. Stéastou vystupov bude séria
experimentalnych dizajnérskych projektov a prototypov demonstrujlcich rézne scendre spolu-tvorby
¢loveka a Al, doplnena o kritickd reflexiu ich vyznamu pre transformaciu dizajnérskych pracovnych
postupov a pristupov k tvorbe.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Tvorba kolektivnej inteligencie

Podndazov témy: Interdisciplinarna spolupraca a spolu-tvorba ¢loveka a umelej inteligencie v
navrhovani dizajnu

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Juraj Blasko, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD., Mgr. arch. Kristina Gumuldk Rypakov3, ArtD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Umeld inteligencia (Al) revolu¢ne formuje kreativne discipliny, najma dizajn, tym, Ze redefinuje
metddy navrhovania, vypoctové pracovné postupy a pojem autorstva. Tato doktorandska préca
preskima Al nielen ako nastroj, ale aj ako aktivneho agenta kolektivnej inteligencie, ktory zvysuje
ludsku kreativitu, intuiciu a rozhodovanie. Skiimanim spoluprace medzi ¢lovekom a Al sa vyskum
bude zaoberat tym, ako generativne algoritmy a systémy strojového uéenia vstupuju do
navrhovacieho procesu — od konceptualizacie aZ po prototypovanie a reprezentdciu.

Vyskum sa pokusi vymedzit Al ako podporovatela interdisciplinarnej spoluprace, ¢erpajic z oblasti,
ako su vypoctovy dizajn, kognitivna veda a interakcia ¢loveka s pocitacom. Prostrednictvom
experimentalnych pristupov sa bude snazit vytvorit ramce na integraciu Al do dizajnérskych
pracovnych postupov, ktoré podporuju spolo€nu kreativitu namiesto automatizacie. Tymto
sp6sobom vyskum spochybni tradi¢né paradigmy navrhovania, autorstva a reprezentdcie v dizajne,
pricom sa bude venovat teériam post-digitdlneho dizajnu a parametrického myslenia.

Postavenim Al ako spolo¢ne sa formujlcej kolektivnej inteligencie namiesto pasivneho nastroja,
vyskum redefinuje dlohu Al v navrhovani a pokusi sa ju etablovat ako aktivnu silu formujtcu
dizajnérsku prax.

Cielom dizertacnej prace je preskimat Glohu umelej inteligencie ako aktivneho partnera v procese
navrhovania dizajnu a identifikovat nové formy kolektivnej inteligencie vznikajice v spolupraci
¢loveka a Al. Vyskum sa zameria na experimentalny vyvoj a testovanie dizajnérskych pracovnych
postupov, ktoré integruju generativne algoritmy a systémy strojového ucenia do jednotlivych faz
tvorivého procesu. Ambiciou prace je formulovat metodologicky rdmec human—Al co-creation, ktory
prispeje k rozvoju sucasnej dizajnérskej praxe a k novému chdpaniu kreativity, autorstva

a interdisciplindrnej spoluprace v dizajne.

Vystupom dizertacnej prace bude teoreticko-metodologicky model integracie umelej inteligencie

do dizajnérskeho procesu ako formy kolektivnej inteligencie. Stéastou vystupov bude séria
experimentalnych dizajnérskych projektov a prototypov demonstrujlcich rézne scendre spolu-tvorby
¢loveka a Al, doplnena o kritickd reflexiu ich vyznamu pre transformaciu dizajnérskych pracovnych
postupov a pristupov k tvorbe.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Nazov témy:

Dizajnérske zadanie (brief) ako komunikacny nastroj navrhovania
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Michal Tornyai, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Téma skima dizajnérske zadanie (brief) ako kli¢ovy moment v procese dizajnu vizudlnej
komunikacie. Zadanie nie je neutrdlny dokument (administrativa alebo inStrukcia), ale autorsky
komunikacny akt ramcovania: urcuje, €o sa stane problémom (predmetom komunikacie), pre koho je
komunikacia uréena, aké hodnoty a obmedzenia su dolezité, ako sa posudzuje kvalita a aké dosledky
sa povazuju za prijatelné. V tomto zmysle je zadanie stucastou tvorivého procesu ako metdda
formovania priestoru moznosti eSte predtym, nez sa za¢ne vytvarat konkrétna forma.

Centralnou vrstvou vyskumu je participativny dizajn a spolupraca. Zadanie je vnimané ako
vyjedndvany dizajnérsky dokument a nastroj vizualnej komunikacie, ktorym sa rozdeluje autorstvo aj
rozhodovacia pravomoc medzi zic¢astnené strany; moze mat rézne formy (od textu a vizualne
$truktirovaného dokumentu az po digitalne rozhranie) a sucastou projektu moze byt aj subor
autorskych metdd na jeho participativne budovanie. Skimaju sa typoldégie zadani v profesiondlnych,
insStitucionalnych a vzdelavacich kontextoch, ich implicitné pravidla, mocenské nastavenia a etické
dosledky, ako aj to, ako mozno zadania navrhovat tak, aby podporovali zdielané porozumenie,
zodpovednost a reflexiu bez redukcie komplexnosti, umoziiovali autonémnu autorsku prax a aby ich
komplexnost primerane rastla s kompetenciami autora a konkrétnym kontextom realizacie.

Metodologicky je projekt postaveny na umeleckom vyskume prostrednictvom research-through-
design: iterativneho cyklu navrhovania, realizacie, testovania, reflexie a redizajnu v situovanej praxi.
Integralnou sucastou vyskumu je kontextualizacia, detailny zdznam a interpretacia jednotlivych faz
procesu (ako aj celku) tak, aby bolo zrejmé, aké poznanie vzniklo priamo z dizajnérskeho konania

a jeho ucinkov; pisomna ¢ast prace tuto dokumentiéciu a interpretaciu systematicky spracuje.

Vysledkom doktorandského projektu je autorské dielo vizualnej komunikacie, ktoré moze vyustit

do $kaly navzajom prepojenych vystupov: od série navrhnutych a iterovanych zadani overovanych

v situovanej praxi a sprevadzanych ich vizualnym zédpisom aZ po uceleny komunikaény nastroj
umoziujuci efektivne zaznamendvanie a vizualizaciu zadani a suvisiacich vystupov; siéastou vystupov
moze byt aj verejna prezentécia (digitalna platforma, publikacia, vystava), ktora spristupni tému
odbornej aj Sirsej verejnosti.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Dizajnérske zadanie (brief) ako komunikac¢ny ndstroj navrhovania
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Michal Tornyai, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka:

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Téma skima dizajnérske zadanie (brief) ako kli¢ovy moment v procese dizajnu vizudlnej
komunikacie. Zadanie nie je neutrdlny dokument (administrativa alebo inStrukcia), ale autorsky
komunikacny akt ramcovania: urcuje, €o sa stane problémom (predmetom komunikacie), pre koho je
komunikacia uréena, aké hodnoty a obmedzenia su dolezité, ako sa posudzuje kvalita a aké dosledky
sa povazuju za prijatelné. V tomto zmysle je zadanie stucastou tvorivého procesu ako metdda
formovania priestoru moznosti eSte predtym, nez sa za¢ne vytvarat konkrétna forma.

Centralnou vrstvou vyskumu je participativny dizajn a spolupraca. Zadanie je vnimané ako
vyjednavany dizajnérsky dokument a nastroj vizudlnej komunikacie, ktorym sa rozdeluje autorstvo aj
rozhodovacia pravomoc medzi zic¢astnené strany; moze mat rézne formy (od textu a vizualne
$truktirovaného dokumentu az po digitalne rozhranie) a sucastou projektu moze byt aj stibor
autorskych metdd na jeho participativne budovanie. Skimaju sa typoldégie zadani v profesiondlnych,
insStitucionalnych a vzdelavacich kontextoch, ich implicitné pravidla, mocenské nastavenia a etické
dosledky, ako aj to, ako mozno zadania navrhovat tak, aby podporovali zdielané porozumenie,
zodpovednost a reflexiu bez redukcie komplexnosti, umoziiovali autonémnu autorsku prax a aby ich
komplexnost primerane rastla s kompetenciami autora a konkrétnym kontextom realizacie.

Metodologicky je projekt postaveny na umeleckom vyskume prostrednictvom research-through-
design: iterativneho cyklu navrhovania, realizacie, testovania, reflexie a redizajnu v situovanej praxi.
Integralnou sucastou vyskumu je kontextualizacia, detailny zdznam a interpretacia jednotlivych faz
procesu (ako aj celku) tak, aby bolo zrejmé, aké poznanie vzniklo priamo z dizajnérskeho konania

a jeho ucinkov; pisomna ¢ast prace tuto dokumentiéciu a interpretaciu systematicky spracuje.

Vysledkom doktorandského projektu je autorské dielo vizualnej komunikacie, ktoré moze vyustit

do $kaly navzajom prepojenych vystupov: od série navrhnutych a iterovanych zadani overovanych

v situovanej praxi a sprevadzanych ich vizualnym zédpisom aZ po uceleny komunikaény nastroj
umoziujuci efektivne zaznamenadvanie a vizualizaciu zadani a suvisiacich vystupov; siéastou vystupov
moze byt aj verejna prezentécia (digitalna platforma, publikacia, vystava), ktora spristupni tému
odbornej aj Sirsej verejnosti.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Vizualna komunikacia socialnych sieti

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: MA Damian Cehlarik

Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Projekt sa bude zaoberat vyplvom socialnych sieti na pracu grafickych dizajnérov a ich samotnych.
Dokaze si zacinajuci dizajnér vytvarat kontakty bez pritomnosti na socidlnych sietach? Koreluje
mnozZstvo sledovatelov grafickych dizajnérov s kvalitou ich prace? Existuje idedlna socialna siet pre
grafickych dizajnérov? Siria sa trendy vo vizualnej komunikacii cez socidlne siete este rychlejsie? Su
socidlne siete pIné samoukov a nevzdelanych infulencerov vyzvou pre klasicky akademicky proces
vzdeldvania? Aké su benefity socidlnych sieti pre odbor vizudlnej komunikacie?

Cielom je zmapovat vplyv socidlnych sieti na siéasnu vizualnu komunikaciu. Doraz sa kladie nielen
na analyzu adaptdcie grafického dizajnu na pouZivatelské rozhrania, ale aj na Specifika prezentacie
tvorby v tomto prostredi.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Ako nastroje dizajnu dizajnuju dizajnérov

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. art. Martin Kahan
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Projekt sa bude zaobret dizajnom nastrojov, ktoré pouzivaju graficky dizajnéri. Aké faktory formovali
ich sucasnu podobu? Aké boli kitic¢ové technologické a UX zmeny v priebehu rokov? Existuju
Standardizované vzory v ich rozhrani a funkciach? Ako tieto softvéry ovplyvnuju estetické
rozhodnutia dizajnérov? Menia sp6sob, akym premyslame o dizajne ak tvorime vizudlny obsah?

Cielom je vytvorit prototyp pouzivatelského rozhrania, ktory zdsadne meni vzité postupy v ovladani
grafického softvéru. KIiéom je dizajn prvkov zvySujicich intuitivnost interakcie ¢loveka
s technoldgiou.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Dizajn nerastu

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

- Co je to nerastova filozofia / ekonomika, jej myslienka, symboly a vplyv.
- Co znamena, ak chceme spravit dizajn trvalo udrzatelnym?

- Ktoré ekologické materidly su dostupné pre dizajnérsku prax?
- Ako utvaraju estetiku obmedzenia zdrojov a kriza?

- Ako dizajnovat udrzatelne aj pre masovu produkciu?

- Aké je, aké bude a ako sa adaptovat na "nerastové" dizajnovanie?
- Post-humanizmus a dizajn.

- Nemateridlne formy komunikaéného dizajnu.

- Dizajnérske rieSenia pocas nedostatku zdrojov / v ¢ase krizy.

- Ako ndm moze byt ndpomocna historicka skdsenost?

- Role dizajnérstva buducnosti.

Cielom vyskumu su:

- nové ekologické materialy

- upcyklacia, obnovovanie, kompost

- prirodné vs. dlhoveké materidly

- estetika apokalypsy - zobrazovanie v popkulture vs. realita

- histéria a dizajnérske artefakty z minulosti

- DIY / vlastnym nakladom

- zero waste - bezodpadovy dizajn / bezodpadova kniha



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna
Nazov témy:

Ako antropomorfizovat neantropomorfné?

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Pavol Balik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Norbert Lacko, PhD.
Jazyk: SK

Anotacia v primarnom jazyku:

Témou doktorandskej prace ja podrobny vyzkum fenoménu grafickej antropomorfizacie vo vizualnej
komunikacii ako nastroja na prehibenie empatie so $pecidlnym zameranim na Zivé organizmy, ktoré
su svojou stavbou i prezivanim velmi vzdialené fudskému. Cielom vyskumu je vytvorenie vizualneho
slovniku. Toolboxu Sirokej skaly postupov vyuzitelnych pri snahe rozsirit pochopenie mimo-ludske;j
skdsenosti.

Cielom je vytvorenie vizualneho slovniku. Toolboxu Sirokej Skaly postupov vyuZitefnych pri snahe
rozsirit pochopenie mimo-ludskej skisenosti.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Liminal practices between architecture, art and visual communication.
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Prof. Doc. Roger Paez, doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: téma ma 2 $kolitelov

Jazyk: EN

Anotacia v primarnom jazyku:

To successfully address today’s challenges, creative practices and discourses need to harness the
uncertainty derived from global crises in life-affirming ways. That demands new conceptual and
operative tools based on transience, change and resilience. Uncertainty is not a problem but an
opportunity. In this context, hybrid forms of design that explore mutable, fluctuant, open-ended,
experimental, context-responsive, experience-rich, time-based formats provide an effective
framework. Working at different scales and across disciplinary siloes, using both physical and digital
tools and technologies, this doctoral research proposal explores the diverse roles of design as a
worldmaking agent. The doctoral student will study, characterise, design, and (potentially)
implement concrete, situated outputs to test globally relevant new ways of life, new behaviours, new
imaginaries, and updated forms of co-responsibility towards our shared habitats. Their work will
contribute to global efforts towards life-affirming, desirable, open-ended futures where architecture,
art and design play a crucial role.

Potential outputs/goals: text + book (or alternative publication), film, installation, intervention,
exhibition, data visualizations, new media, virtual simulations, physical interventions.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa

Nazov témy:

Liminal practices between architecture, art and visual communication.
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Prof. Doc. Roger Paez, doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: téma ma 2 $kolitelov

Jazyk: EN

Anotacia v primarnom jazyku:

To successfully address today’s challenges, creative practices and discourses need to harness the
uncertainty derived from global crises in life-affirming ways. That demands new conceptual and
operative tools based on transience, change and resilience. Uncertainty is not a problem but an
opportunity. In this context, hybrid forms of design that explore mutable, fluctuant, open-ended,
experimental, context-responsive, experience-rich, time-based formats provide an effective
framework. Working at different scales and across disciplinary siloes, using both physical and digital
tools and technologies, this doctoral research proposal explores the diverse roles of design as a
worldmaking agent. The doctoral student will study, characterise, design, and (potentially)
implement concrete, situated outputs to test globally relevant new ways of life, new behaviours, new
imaginaries, and updated forms of co-responsibility towards our shared habitats. Their work will
contribute to global efforts towards life-affirming, desirable, open-ended futures where architecture,
art and design play a crucial role.

Potential outputs/goals: text + book (or alternative publication), film, installation, intervention,
exhibition, data visualizations, new media, virtual simulations, physical interventions.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Mediating architecture, art and visual communication through temporary space design
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Prof. Doc. Roger Paez, doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: téma ma 2 $kolitelov

Jazyk: EN

Anotacia v primarnom jazyku:

To successfully address today’s challenges, cities and villages need to design and implement
temporary spaces to creatively harness the uncertainty derived from global crises in life-affirming
ways. That demands new conceptual and operative tools based on transience, change, adaptability
and resilience. Uncertainty is not a problem but an opportunity. In this context, hybrid forms of
design that explore mutable, fluctuant, open-ended formats provide an effective framework.
Working at different scales and across disciplinary siloes, harnessing both physical and digital tools
and technologies, this doctoral research proposal explores the diverse roles of temporary space
design as a worldmaking agent. The doctoral student will study, characterise, design, and
(potentially) implement concrete, situated outputs to test globally relevant new ways of life, new
behaviours, new imaginaries, and updated forms of co-responsibility towards our shared habitats.
His/her work will contribute to global efforts towards life-affirming, desirable, open-ended futures
where architecture, art and design play a crucial role.

Potential outputs/goals: text + book (or alternative publication), film, installation, intervention,
exhibition, data visualizations, new media, virtual simulations, physical interventions.



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Katedra vizudlnej komunikacie

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa

Nazov témy:

Mediating architecture, art and visual communication through temporary space design
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: Prof. Doc. Roger Paez, doc. Mgr. art. Marcel Bencik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: téma ma 2 $kolitelov

Jazyk: EN

Anotacia v primarnom jazyku:

To successfully address today’s challenges, cities and villages need to design and implement
temporary spaces to creatively harness the uncertainty derived from global crises in life-affirming
ways. That demands new conceptual and operative tools based on transience, change, adaptability
and resilience. Uncertainty is not a problem but an opportunity. In this context, hybrid forms of
design that explore mutable, fluctuant, open-ended formats provide an effective framework.
Working at different scales and across disciplinary siloes, harnessing both physical and digital tools
and technologies, this doctoral research proposal explores the diverse roles of temporary space
design as a worldmaking agent. The doctoral student will study, characterise, design, and
(potentially) implement concrete, situated outputs to test globally relevant new ways of life, new
behaviours, new imaginaries, and updated forms of co-responsibility towards our shared habitats.
His/her work will contribute to global efforts towards life-affirming, desirable, open-ended futures
where architecture, art and design play a crucial role.

Potential outputs/goals: text + book (or alternative publication), film, installation, intervention,
exhibition, data visualizations, new media, virtual simulations, physical interventions



Doktorandské témy 2026/2027

Katedra: Platforma digitalnych umeni

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Nazov témy:

Postdigital Artistic Environments

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. Zuzana Panak Husarova, PhD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
Jazyk: EN

Anotacia v primarnom jazyku:

The doctoral dissertation focuses on artistic research into the mutual relationship between
innovative physical and digital environments of postdigital works and the variability of approaches to
their possible forms. Its aim is to examine the postdigital emphasis on the haptic qualities of media as
a communication strategy, the interaction of gamers with various forms of mediality, as well as the
exploration of expanded gamer roles within artistic playful environments.

The theoretical framework of the artistic research draws on approaches associated with so-called
new materialisms and critical game studies, media, (post)digital and posthumanist studies, as well as
material feminist studies and queer-feminist ecologies.

The main objective of the dissertation is an artistic investigation of world-building as a strategy for
constructing new, inclusive postdigital environments, in which situated game mechanics and
narrative techniques are interconnected with experimental materiality.

The aim of the doctoral dissertation is to provide new knowledge about postdigital artistic
environments through innovative methods of artistic research, with an emphasis on the
development and articulation of the author’s own artistic strategy.

At the same time, the project focuses on artistic research into authorial positions that, through
interaction, immersion, and hapticity, mediate a specific experience of the artwork, grounded in the
interconnection of digital technologies and new forms of materiality.



