Oponentsky posudek na habilitacni spis Mgr. art. Mateja
Novotného PhD.

Klasik oboru digitdalni umeni, Lev Manovich, tvrdi, Ze avantgardni duch uméni zacatku 20.
stoleti, k jehoz odkazu se stale hlasime, se ve druhé poloviné 20. stoleti pienesl do obori jako
interakce Clovék—pocita¢ (HCI), herni design nebo performance DJs a VIs. Je piesvédcen, ze
designéii a vyvojafi uzivatelskych rozhrani, jako Douglas Engelbart (vyzkumnik interakce
clovek—pocita¢, vynalezce pocitacové mysi a prvniho grafického rozhrani), Ivan Sutherland
(zakladatel pocitacové grafiky, vynalezce prvni virtudlni reality), Theodor Holm Nelson (autor
konceptl hypertext, hypermedia a dalSich) nebo Tim Berners-Lee (tviirce World Wide Web),
budou jednou uctivani stejné jako nejvetsi osobnosti historie uméni.

Napsal: ,, Cas ukdzZe, Ze nejvétsimi inovatory v oblasti kulturni produkce poslednich
desetileti nebyli maliri, filmari, spisovatele, ale designéri HCI, vyvojari pocitacovych her
nebo DJs. “ Lev Manovich

Avantgarda digitalu se tedy rekrutuje z programatorii a UX designérti, ktefi inovativné tesi
ukoly jako design rozhrani (accessing) nebo nové zpiisoby uziti diive nahromadénych
kulturnich objektt a formati.

I kdyZ se Manovichovo tvrzeni musi brat s jistou davkou licence, s ohledem na jeho
zamer pregnantné 1 provokativné formulovat myslenky, néco na ném rozhodné je. Vzdyt uz
v prvni generaci pocitacovych umélcii prevladali vzdélanim matematici, fyzici a pocitacovi
védci (Frieder Nake, Georg Nees, A. Michael Noll a dalsi). Kyberkulturni subkultura se
nasledné rozvijela na zédkladech danych hackerskou a informatickou elitou (tzv. digerati, jak je
oznacil John Brockman) a hackersky étos, viz The Hacker Manifesto od Loyda Blankenshipa,
(1986) a A Hacker Manifesto od McKenzie Wark (2004), dodnes ovliviuje sféru digitalniho
uméni do té miry, ze Mark Tribe a Reena Jana, autoti knihy New Media Art, argumentovali ve
prospéch teze, ze digitalni uméni neni novy umélecky druh, ale spi§ hnuti, jez spojuje umélce
na zékladé ideové a postojové orientace.

Na prelomu 20. a 21. stoleti to byli prave hackefi, digitdlni umélci a "digerati’
(pfi¢emz nejcastéji byly tyto role spojené v jediné osob¢), kdo vnesl do akademické sféry
nové podnéty formulované pod nalepkami disciplin jako "softwarova studia’, “evil media
studies’, "platform studies’, “critical code studies” aj., pticemz jejich pandany v umélecké
sféte (softwarové umeéni, code works atd.) bezprosttedné in-formovaly témata i formy
teoretického diskurzu.

Do tohoto obrazu digitalniho uméni perfektné zapada umélecko-pedagogicky
profil Mgr. art. Mateja Novotného, PhD. — Vzd¢lani v oborech matematika a aplikovana
informatika; portfolio projekti, které se rozprostiraji od nastroji zdravotnické diagnostiky,
pies vizualizaci dat, k tvorb¢ interaktivnich aplikaci pro pamét'ové a vystavni instituce az k
hernimu design, to vSe je v souladu s charakteristikou digitdlniho uméni naznacenou vyse.

Vzd¢lani a dlouholetd kreativni prace dr. Novotného na poli ,,interaktivni vizualizace
pocitacovych dat* (viz sebe-charakteristika v portfoliu) je vynikajicim pfedpokladem nejen



k vlastni tvorb¢ na poli digitdlniho uméni a designu, ale i k tomu, aby studujici na platformé
Digitalni uméni VSVU v ném méli pevnou oporu a radce pii realizaci svych projektil a pii
osvojovani si femesIné ¢asti kreativniho procesu v oboru digitalni umeéni.

Ocetiuji také deklarovanou ambici rozsitit napli vyuky o vétev zamétenou na design. Tato
vize je nejen v souladu s pojetim digitalniho uméni, jak bylo popséno vyse, ale zaroven je to
postoj pouceny ‘obratem k designovému mysleni’, ktery v posledni dobé mizeme pozorovat
na umeéleckych skolach.

Na zakladé ptedloZenych vystupt rada doporucuji, aby Mgr. art. Mateji Novotnému, PhD.,
byl udélen titul docent v oboru Uméni.

V Brné dne 19. 1. 2025

Jana Horakova



