Kolokvium 1. 2025/2026 pre doktorandov 1. ro¢nika

Pondelok 4. maja 2026

1. BLOK od 9.00 -12.00, miestnost H012 (1. poschodie)

Moderatori:
doc. Mgr. Zuzana Pandk Husarova, PhD.
M. A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.

Kritici:

doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Ing. MDes. Dusan Barok, PhD - online

Doktorandi:

9.00-9.30 Mgr. art. Patricia Chamrazova — Digitalne umenia
9.30—-10.00 MgA. Natalia Sykorova — Digitdlne umenia

10.00—-10.30 Mgr. art. Samuel Antol — Katedra vizudlnej komunikacie
10.30-11.00 Magr. art. Michal Chrastina — Katedra vizudlnej komunikacie

11.00-11.30 MA Masa Konti¢ — Katedra vizualnej komunikacie, EXT

11.30-12.00 Mgr. art. Peter Liska — Katedra vizualnej komunikacie, EXT

ANOTACIE

Katedra: Digitdlne umenia

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie dennd
Doktorand/-ka: Mgr. art. Patricia Chamrazova

Nazov témy:

Roz$irena zmyslovost

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. Matej Novotny, PhD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.
Jazyk: slovensky

Anotacia:



Technoldgie rozsirenej reality (XR) v mojej praci vytvaraju prostredie pre stelesnené skiumanie
zmyslovosti, vnimania, a vztahov medzi ludskym a mimoludskym. Prostrednictvom XR skimam
moznosti rozSireného zmyslového zazitku, v ktorom sa hranice medzi fyzickym a virtualnym
rozplyvaju. Zatial ¢o diskurz tvorby digitalnych svetov sa €asto sustreduje na ich zobrazovanie, moja
praca sa orientuje na ich precitenie, o ponorenie sa do situdcii, v ktorych sa hranice tela, identity a
perspektivy stavaju nestdlymi.

Vychodiskom vyskumu je polykriza — prienik dvoch sucasnych kriz: technologickej (spatej s
predstavou singularity a transformacie vedomia) a environmentalnej (spochybriujicej materidlne
podmienky ludskej existencie). Prostrednictvom umeleckych experimentov - XR instaldcii, pracujem
so Spekulativnym posthumannym vnimanim, a snahou o menej antropocentrické formy skidsenosti,
ktoré narusaju hierarchie medzi ¢lovekom a jeho prostredim.

Jednotlivé umelecké vystupy funguju ako experimentalne situacie zaloZzené na interakcii, imaginacii a
imerzii, ktoré su nasledne analyzované ako formy poznavania prostrednictvom zmyslovej skisenosti.
XR tu umoznuje nielen rozsirenie percepcie, ale zaroven aj jej spochybnenie.

Katedra: Digitdlne umenia

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie dennd
Doktorand/-ka: MgA. Natalia Sykorova

Nazov témy:

Artistic Femtech perspectives in biopolitics

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Andras Cséfalvay, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: doc. Mgr. Zuzana Pandk Husarova, PhD.
Jazyk: anglicky

Anotacia:

The aim of this dissertation is to explore narrative and visual practices in art that thematize the
perception of the body under the influence of technological tools (planetary computation). Drawing
on interdisciplinary perspectives across media studies, philosophy of technology, feminist
technoscience and critical art and design, the work will address how bodies interact with
technological constraints, how they resist them or adapt them for their own needs. The speculative
aim is to reconsider technology and intelligence at a time when computational systems increasingly
mediate our relation to the planet.

The dissertation will explore different approaches that recover what the dominant computational
imaginary renders invisible from various disciplines, including art, and may draw, for example, from
the perspectives of theorist Karen Barad, or philosopher Beatrice Fazi. The feminist thread attends to
how power is materialized in bodies, in systems, and in the stories we are able to tell about both. A
key concern is the capacity of speculative and fictional modes operating across image, sound and
objects.



The work will reflect on the social significance of speculative fiction as an effective means of artistic
expression that generates new interpretative vocabularies adequate to this entanglement and
contributes to the sensitization of society. Artistic research focused on exploring the variability of
geopolitics in relation to generative fiction will be key in defining the basic trajectories of the
dissertation.

Katedra: Katedra vizualnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie denna

Doktorand/-ka: Mgr. art. Samuel Antol

Nazov témy:

Udrziavanie a renovacia diel generativneho a interaktivneho digitalneho umenia
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Jan Sicko, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Maria Bohumelova, MBA, PhD.

Jazyk: slovensky

Anotacia:

Digitdlne umenie, najma generativne a interaktivne, celi hrozbe technickej zastaranosti. Software,
hardware a formaty, ktoré sa pouZivaju na tvorbu tychto diel, sa rychlo menia a to mdzZe v budicnosti
znemoznit pristup k pédvodnym dielam. Specialne pri generativnom a interaktivnom digitdlnom umeni
nie su diela jednoducho konvertovatelné do modernejsich formatov, ¢o prinasa vyzvy pri ich
uchovavani. Téma reStaurovania a uchovavania digitdlneho umenia je aktualna od zaciatku 21.
storocia a stava sa Coraz déleZitejSou v oblasti umenia, technolégii a kultdrneho dedicstva.

Katedra: Katedra vizualnej komunikacie

Program a forma studia: VUd.14 - Vytvarné umenie dennd
Doktorand/-ka: Mgr. art. Michal Chrastina

Nazov témy:

Biele miesta a cCervie diery v dizajnovom priestore pisma
Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Michal Tornyai, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Silvia Senesi Lutherova, PhD.

Jazyk: slovensky



Anotacia:

Predmetom vyskumu a navrhovania bude dizajnovy priestor, ktory mozno chapat ako
mnohorozmerny konfigurény priestor ¢i priestor parametrov, kde je mozné mapovat pismo na
zéklade vybranych premennych a vytvarat rozne konfiguracie. Medzi tymito konfiguraciami mozno
definovat a skimat vztahy v ramci skaly moznosti danych parametrov. Tento priestor umozriuje
umiestnit existujlce pisma alebo pisma roznych stylov a vytvorit tak mapu uz vytvorenych foriem.
KedZe vsak mnohé konfiguracie zatial' neboli navrhnuté (alebo o nich nemame informacie), v
dizajnovom priestore vznikaju ,biele miesta“.

Tradi¢ne definované parametre pisma mozu byt spajané nekonvenénymi spésobmi, ¢im vznikaju
nové, doposial neexistujlce skaly a konfiguracie. Takyto pristup zaroven umoziiuje objavovat nové ¢i
necakané vztahy medzi pismami — ,,¢ervie diery”.

Koncept dizajnového priestoru moze sluzit ako nastroj alebo vyskumna metdda na rozne Ucely. Z
formalneho hladiska umozriuje systematicky definovat a opisovat vztahy medzi existujucimi pismami,
ale zaroven otvdra moznosti pre tvorbu novych typografickych foriem. Z obsahového hladiska méze
byt vyuzity na analyzu vyvoja pisma z historického, sociadlneho, politického ¢i iného kontextu.

Katedra: Katedra vizualnej komunikacie

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Doktorand/-ka: MA Masa Konti¢

Nazov témy:

Perception, interaction and use of public space from a design perspective
Podnazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Marcel Benéik, ArtD.

Skolitel/-ka — konzultant/-ka: M.A. Jozef Eduard Masarik, ArtD.

Jazyk: anglicky

Anotacia:

Visual communication actively works with the functionalities of public space and the behaviour in it.
Design is not the creator of public space (architecture and urbanism are more concerned with this),
but it actively co-creates it as an environment for communication and modelling of behaviour.
Working in public space allows designers to create and use a wide range of tools not typical for visual
communication (e.g. sound, light, smells, etc.) and also to make extensive use of knowledge from, for
example, cognitive sciences, psychology or sociology. The aim of the PhD artistic-scientific research
will be to analyse sensory and emotional information influencing the perception, interaction and use
of public space, social relations and the spending of time in it from a design perspective.



Katedra: Katedra vizualnej komunikacie

Program a forma studia: VUde.14 - Vytvarné umenie externa
Doktorand/-ka: Mgr. art. Peter LiSka

Nazov témy:

Docéasnost/nedefinitivnost v dizajne vystav umenia a mizejnych expozicii z pohladu vizuélnej
komunikacie v priestore

Podndazov témy: nema

Skolitel/-ka: doc. Mgr. art. Marcel Bené&ik, ArtD.
Skolitel/-ka — konzultant/-ka: Mgr. Jan Kralovi¢, PhD.
Jazyk: slovensky

Anotacia:

Dizajn vystav umenia a muzejnych expozicii je vyznamnou sucastou prezentécie a komunikacie
umeleckych diel, exponatov, ¢i inych artefaktov (vSetky vnimame ako nosice informacie) smerom k
publiku. Bez ohladu na to, ¢i sa jedna o niekolkotyzdrniovu vystavu alebo dlhodobu expoziciu, vidy su
ich sposoby existencie v Case a priestore. V praci dizajnéra/dizajnérky na vystavach a expoziciach
spravidla prebieha proces vytvarania ,kniznice” moznosti, postupov, technickych rieSeni a inovacii
sprostredkujucich exponované dielo ¢i artefakt. Dizajnéri a dizajnérky castokrat vytvaraju metddy a
postupy (vo vztahu k priestoru i pouZitému materialu), ktoré vo svojej tvorbe variuja. Tieto modely
dizajnérskej praxe definuju ich , rukopis” dizajnérskej prace, ale suvisia aj so SirSim spolocenskym
kontextom (ekoldgia, cirkulécia, recyklovatelnost, interakcia, etické principy ai.). Zameranie
doktorandského umelecko-vedeckého vyskumu bude zacielena na Studium a reflexiu tychto
modelov, ich formulovanie a analyzovanie vo vztahu k realizaciam v rdmci vystavnictva vieobecne
(teoreticky vyskum) a vo vztahu k vlastnej tvorbe a k premyslaniu o mozZnostiach sprostredkovania
umeleckého diela a artefaktu (prax).



